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职教探索 

PPT 制作《计算机应用基础》交互式课件初探 
◆邓爱民 

（湖北省武汉市黄陂技术学校  430300） 

 
摘要：在 PPT 课件中，教师在课堂上呈现的大多只是一张张幻灯片的集

合，且顺序播放，缺乏交互性，这便减弱了课件的运用效果。本文通过

技术手段，提出增强 PPT 课件交互功能的解决方案，使 PPT 课件变“静

态”为“动态”，为信息技术与学科课程整合创造条件。  
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一、引言  
使用 Microsoft PowerPoint(以下简称为 PowerPoint)制作课件

(文件类型*.PPT、*.PPTX，指用 PowerPoint 制作的演示文稿文件，
下同)早已不再是新闻，它几乎深入到每个课堂当中，是教师讲
课的重要材料。  

PowerPoint 是一种工具，知道菜单项、工具栏、相关命令在
哪里，仅停留在软件功能的层次，这是学习软件的基本要求。如
果再上升一个层次，就要考虑如何把软件应用在具体的领域当
中。  

笔者要探讨的问题是：在“计算机基础”教学中，如何利用
PowerPoint，使制作出的课件发挥更好的教学效果。 

二、课件制作前进行做好教学设计  
多媒体课件能够在教学的过程中将一些文字、图像、影音等

充分地组合起来，给学生以形象直观的体验。在利用 PowerPoint
制作课件之前，必须做好教学设计工作。一般来说，课堂教学的
内容主要有两大类，一类是幻灯片前后之间存在着相互联系的交
叉结构，所讲述的知识点存在一定的内在联系或者是后面的知识
点是对前面知识点的详细介绍，在进行课件设计的过程中要关注
到知识之间的联系；另一种是前后讲述的内容没有太多联系的线
性结构，制作课件的过程中比较简单，只需要将讲述的知识附加
在一张张幻灯片上即可。通过教学设计，有助于理顺各个教学内
容之间的联系，从而提升课件制作的层次性和合理性。 

三、课件制作过程 
1.使用超级链接技术  
超级链接是一种内容跳转技术，可以将幻灯片上的文字、图

形、图像以及其它各种对象转换为超链接，实现课件中任一点内
容与其它对象、幻灯片、文件或网络资源建立链接，实现页面的
跳转及内容的转换，可以对课件内容重新进行组织，使得整个课
件交互性更强，方便用户的使用和学习。  

1.1 超链接命令  
PowerPoint 中包含一个所有 Office 应用程序所共享的超级

链接对话框，可以方便的对幻灯片中的对象插入超级链接。一般
步骤：单击鼠标选中要添加超链接的对象，单击菜单“插入”-
“超链接”命令，或单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“超
链接”命令，打开“插入超链接”对话框；在对话框的“链接到”
选项中，单击选择拟链接到的对象的类型，然后根据需要设置或
浏览选择具体的链接跳转目标即可。 

1.2 动作设置  
PowerPoint 中也可以通过动作设置来建立超链接。在幻灯片

中使用动作设置的一般步骤：单击选中要添加动作设置的对象，
在菜单栏中选择“幻灯片放映”|“动作设置”命令，或单击鼠
标右键，在弹出的快捷菜单中选择“动作设置”命令，在弹出的
动作设置对话框中，有“单击鼠标”和“鼠标移过”两个标签，
一个是鼠标单击添加链接的对象实现链接的跳转，一个是鼠标移
过添加链接的对象实现链接的跳转。 

2. 使用触发器 
利用“触发器”功能，实现多媒体声音对象的播放、暂停及

停止等控制。  
在利用课件中的语音教学时，课件中的讲解或背景音乐通常

要求能够被控制，以增加教师课堂教学的灵活性。这需通过 PPT
中的“触发器”功能来实现。  

实现方法：操作很简单，先设计好要触发的按钮，然后选中

声音对象，在声音对象的“自定义动画”面板“计时”中设置连
接好触发对象就行了。 

选择幻灯片中的任意元素，右键找到“自定义动画”，在右
边选择任一种动画模式如“进入”，选中一个效果，再单击“计
时”选项卡即可找到触发器。触发器以动画或书签（仅针对音频
和视频）为基础，它类似控件按钮，可以设定一个触发点击的元
素进而引发一个动画，且可以重复执行。因而，利用触发器的功
能设置，可以用来激励学生思考、总结，重复复习。  

3. 使用 ActiveX 控件工具箱实现交互  
ActiveX 控件工具箱提供除了复选框、文本框、命令按钮、

选项按钮、列表框、组合框、切换按钮、数值调节钮、滚动条、
标签、图像共 11 个常用控件以外，还有其它一百多个控件。通
过这些控件与 VBA 语言编程相结合，可以实现不同的交互功能
与不同题型的制作。注意，在打开演示文稿时，需把宏的安全性
设置为中或低。下面通过一个具体实例来说明 ActiveX 控件工具
箱在 PPT 中的交互。  

（1）依次选择“视图”、“工具栏”、“控件工具箱”命令按
钮，然后选择其中的“单选”按钮，拖动鼠标，幻灯片中将会自
动生成一个单选按钮。  

（2）选中上述单选按钮（OptionButton1），打开“控件工具
箱”的“属性”对话框，选择“按分类序”标签下的“外观”选
项，将其中的“Caption”后的字符修改为相应的选项字符（如
“1840”）， 设置好字体、字号等。控件的其它属性值可以不更
改。  

（3）根据备选项的多少确定复制按钮的数量，分别将
“Caption”属性修改为题目其他选项字符（如“1940、1919、
1978”）。 

（4）然后使用 ActiveX 控件工具箱中的命令按钮在幻灯片
中制作一个“提交答案”按钮，再双击该按钮，进入“Visual Basic
编辑器”状态，在给出的默认代码中写入正确代码即可。 

用好 PPT 的交互功能，将使以展示为主的课件增添了互动
的元素，教师使用 PPT 课件将更加得心应手，教学效果将更好。 
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