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漫画创作中的流行文化特点剖析研究 
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（山东协和学院  山东济南  250107） 

 
摘要：随着时代的发展，漫画这陪伴我们成长的元素也逐渐朝着更为全

面的方向发展，漫画中的流行文化也在不断更新，漫画中流行文化的特

点也变得更为鲜明。 
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一、漫画作品与流行文化的关系 
流行文化是时尚，时装，消费文化，休闲文化，奢侈文化，

物质文化，生活方式，城市文化，亚文化，大众文化和大众文化
的一种复杂概念。这个概念在世界某些地方是一定的时期，一定
的节奏，在不同阶级，不同层次的群众中传播起来的文化。 

流行文化包含的内容非常丰富，现如今人们的生活节奏逐渐
加快，沟通渠道越来越多，流行文化的传播也越来越迅速，越来
越广泛。 

流行文化随着时代的发展会出现不同的特点，随着消费主体
的迁移，为迎合消费者的喜爱，流行文化也随之发生改变。目前
来说，年龄在 20 到 30 岁之间的年轻人已经成为一个不容忽视的
主流消费群体。这个年龄段的年轻人基本上都在玩游戏并在漫画
中成长。正如谈话节目所说，“我们这一代在 90 年代和 80 年代
之后，很少有人因为看 NBA 而喜欢看篮球，因为他们喜欢看”
灌篮“，所以喜欢上了看篮球。”这表明了漫画作品对年轻人娱
乐的重要性。 

流行文化主要由传播文化和传播其内容的媒体塑造，如电
视，广播，出版社，电影等。随着技术的发展和沟通渠道的多样
化，漫画作品在人们的生活中得到了更广泛的推广和使用，漫画
不再是纯粹的娱乐。在流行文化的影响下出现了商业现象，与此
同时，流行文化也为漫画作品提供了生机，创造了新的文化形式。 

二、漫画创作中的流行文化特点剖析 
漫画书的内容取决于观众，文化是否受欢迎主要取决于消费

者，就像漫画内容的受欢迎程度取决于受众一样。流行文化的广
泛传播直接影响了作为文化商品的一系列东西，这种影响不是单
向的，更多的是相互影响，比如漫画的成功，由漫画改编的电影
也受到了很多影迷的欢迎，同样电影的成功也为漫画作品提供了
新颖的题材与内容。漫画与电影同样作为消费商品，必定会受到
市场经济的影响，作为最大的消费群体，观众是衡量工作质量的
“判断者”。迎合观众的喜好已成为推广文化产品的最基本方式。
与此同时，这种多渠道沟通也形成了新的流行文化。 

三、漫画创作中的流行文化特点剖析研究 
漫画创作中要迎合观众需求，在每个时代不同特点的流行文

化背景下，迎合观众喜好，漫画的最初是作为一种低年龄段人群
消磨时间的一种休闲读物，而随着这一年龄段人的成长，当初的
漫画作品成了一种怀念过去的回忆，潜移默化的改变着人们对生
活的态度和对梦想的认识。因为漫画作品也产生了很多的附带爱
好，商品。比如说 Cosplay，Cosplay 全称是 costumeplay，即角色
扮演。这种角色扮演出现的很早，现在泛指的 cosplay 是上世纪
九十年代左右在日本出现的对 ACG 角色扮演的活动。当时的日
本 AUG 行业为了宣传自己的产品举办的很多的动漫画展和游戏
展。中国大陆地区的 cosplay 兴起较晚，但是因为日本香港台湾
较成熟的 cosplay，大陆地区发展也十分迅速。目前来说 cosplay
已经不仅仅是商业活动了，它逐步发展为了青少年文化娱乐中的
一种主流。除去 cosplay，漫画作品还衍生出来了很多周边，漫
画作品产生的模型类玩具很多，包括“手办”，“扭蛋”，“挂卡”，
“模型”，“立卡”等。针对的人群不同，售价也有高有低。最为
典型的代表就是迪士尼的米奇系列，孩之宝的变形金刚系列，特
别受女孩子欢迎的芭比娃娃，以及最近特别受小孩子喜欢的小猪
佩奇。其中迪士尼的周边开发最为全面，包含了生活的大部分方
面，特别是迪士尼的主题公园，更将迪士尼旗下的漫画形象推广
至全球。变形金刚一开始是孩之宝的玩具系列，随着这些年真人
版电影的宣传，再一次大火，更是对于不同人群，开发了不同大

小与复杂程度的玩具，模型的复杂精度令人惊讶。而芭比娃娃凭
借着甜美精致的外形和漂亮唯美的服饰博得了无数小姑娘的欢
心。对于呆萌懂事的小猪佩奇，很多人也是没有任何抵抗力。此
外，日本的“Gundam”系列是手工制作，模型分为不同尺寸的
部分。收藏者需要花费大量的时间精力以及金钱，使用专业的工
具对其进行拼接，打磨，上色等一系列繁琐的流程，当然完成时
的成就感也是非常大的。 

这些产品说到底是由漫画作品延伸出来的与之相关的物质，
文化，精神产品。这些产品在漫画这个载体的基础上，它构成了
一个非常大的商业产业链。在带来丰厚利润的同时，它还将漫画
流行文化产业与制造业和食品等传统产业联系起来，推动了产业
经济发展。 

流行文化作为人文精神的一种存在形式,漫画作品影响着人
们生活的各个方面，不可避免地受到大众文化的影响。不管漫画
作品怎样发展和变化，它都承载了流行文化所要传达的文化内
涵。 

漫画作品作为流行文化的一个分支，以其独特的魅力和表现
手法吸引了一大批消费者。在漫画作品发展传播的过程中，同时
也在影响流行文化的发展，促使新的流行文化的诞生。 

漫画作品有着百年的历史以及深厚的文化内涵，每一部具有
代表性漫画作品的诞生是时代特征与地方特色的结合，是一种结
合了绘画，设计，文学等领域的复合艺术。漫画作品向观众传达
了具有时代特色和地域特色的文化，逐渐被观众所接受，逐渐形
成了一个新的社会文化阶层，推动流行文化的发展与变化。 
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