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数字媒体技术在设计领域的发展 
◆王剑峰  王晓燕 

（山东协和学院  山东济南  250107） 

 
摘要：现在的设计师不再是一支笔一张纸了，而是运用各种各样的设计

软件和工具，所以说一个好的设计师一定要有扎实的技术做支撑，无论

是运用设计软件还是设计工具都离不开数字媒体技术。但是，只会运用

干枯的技术而没有美感的产品也是失败的，只有将数字媒体技术和艺术

美感，创意思维，艺术设计相结合，利用数字媒体技术的特点，在传统

的艺术设计中加入新的元素，设计师的创意思维才能开阔，才能设计出

更好的产品。 
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一、什么是数字媒体技术 
数字媒体技术是一种新兴的、综合的技术，广泛应用于信息、

通信、影视、广告、出版、教育等领域。数字媒体技术的发展推
动着社会生产方式、生活方式和内容的变革，已成为信息社会中

广泛的信息载体，几乎渗透到人们工作、生活的方方面面数字
媒体有数字化,集成性，交互性，多样性的特点。使数字媒体处
理信息不再局限于数值和文本，还包括图形，图像，音频和视频
等，可以做到图文声像并茂，所以设计的产品可以涉及方方面面，
从平面设计到视频的制作都属于数字媒体的范畴。 

数字媒体技术与设计领域中的关系 
数字媒体技术这个专业毕业后就业面广泛，毕业后可以选择

媒体制作类，动漫游戏制作类 ，广告平面设计类的工作。 
数字媒体技术的出现为艺术设计注入了新的活力，是艺术具

有了广泛的参与性，数字媒体技术给艺术设计提供了技术支持，
使得设计更加方便，更加广泛，改变了传统的艺术设计手法，影
响了设计行业的发展。数字媒体技术可以通过设计软件利用特效
手段给设计的作品制作震撼的视觉效果，同时运用不同的效果搭
配可以制作出多种多样的艺术效果，扩宽了设计师的思路，促进
新的设计灵感的出现，同时也促进了设计的创新。 

二、利用数字媒体技术做设计的优势 
数字媒体技术主要侧重技术两个字，换而言之，就是利用各

种那个各样的软件，工具设计出自己的产品，与之有关的软件主
要有：PS  AI  CDR  等等。工具主要有，电脑，手绘板，摄像
机等等。利用数字媒体技术做好设计其实就是利用各种各样的软
件工具制作产品，降低了艺术设计中的成本损耗，大大降低了艺
术设计的时间，同时，数字媒体技术具有较强的虚拟性，设计师
可以在产品制作前建模，模拟场景，通过虚拟的场景可以在产品
制成前模拟出成品的样子从而找到产品的瑕疵与不足进一步给
设计师提供更多的灵感去改善和完善产品。从而可以创造出更加
优秀的艺术设计产品。数字媒体技术的可视化应用也越来越受到
环境艺术设计师的重视。设计者可以把天空、树木、湖泊、人物
以及规划区域附近的保留性景点通过数 相机拍摄下来,并将这
些素材输入计算机,当我们在三维软件中将规划模型建好并调整
角度后,便将它们一同合成到计算机中,这样就能直观地观察规划
方案和周边环境是否和谐统一,如需调整、修改,也很方便、直接。
三维动画在计算机平台的推广和应用,我们可以始终身临其境地
在三维环境里进行直观、真实的创作和设计。数字艺术这一信息
时代的宠儿在环境艺术设计领域中,越来越多地影响和改变着传
统的设计方法和观念,它将为环境艺术设计开辟更广阔的新天地,
使环境艺术设计师的工作更加流畅、完善。 

数字媒体技术的传播形式多种多样，传播渠道有光盘、互联
网、数字电视广播网、数字卫星、移动网络等，传播方式有 E-mail、
BBS、QQ、微博、博客、播客、IPTV、手机电视、移动电视、
数字电视广播等。多种多样的传播方式，使得设计更加方便，仅
仅用一台电脑，和几台设备，随时随地都可以参与到设计中去，
设计师们也有了更加广阔的设计发挥空间，需求者们也不再使局
限于自己的生活范围内寻找设计者，进一步促进了优秀设计师们
的产生，和优秀产品的创作。 

三、数字媒体技术与艺术设计如何更好结合 

数字媒体技术主要给艺术设计提供技术支持，但是要想有好
的创意创造出好的设计产品，必须要与艺术相结合，技术结合艺
术才能创造出更出色的产品。数字媒体技术及数字信息传播科技
为支撑和媒体的艺术形态，其本质特征体现在，通过利用和展示
数字化及信息传播相关新技术，以交互、多媒体以及跨媒体为其
特征所展示的艺术。由此看来，与传统美学认识、传统艺术观念、
表现形式以及审美方式和评价等确实理应有所差异。但是，任何
一种艺术形式，都有自己独特的特点和表达方式，只要了解了他
的审美特征，艺术风格，以此为切入点进行研究，便可在这个崭
新的领域进行更深一步的创作和探索。要想数字媒体技术与艺术
更好的结合，就要突出数字媒体技术独特的个性，如：参与性，
互动性，技术性，娱乐性。随着技术的发展，还会有体验性。这
些特点把产品的设计方向变得更加多元化，扩宽了设计者的思
路，促进了设计师们新的创意思维的产生。在传统艺术中加入了
新兴的数字媒体技术，使得传统艺术的表达方式变得多种多样，
所适应的人群也变得越来越多，所以数字媒体技术应该以这一点
为切入点，与传统艺术相结合，充分发挥数字媒体技术优势。设
计出可以通过基于互动，体验等方式，联合社会和大众的产品。 
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