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高校计算机文化基础课教学改革的探索 
◆李  婷 

（山东协和学院计算机学院  山东济南  250107） 

 
摘要：在当前计算机大面积普及的教育背景下，计算机文化基础课程的

教学显得尤为重要。为了更好的培养学生的实践工作能力，满足社会对

人才的需求，本文对现存的教学状况进行了分析，探索与实践计算机文

化基础课程的教学改革，提出了分层式的教学模式。 
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1 计算机文化基础教学现状分析 
1.1 学生基础差异大 
由于我国各个地区经济发展不平衡、教育水平和教育资源存

在一定的差异以及家庭整体学历水平和收入情况不同，学生进入
大学时计算机基础存在较大的差异，偏远地区家庭条件不好的甚
至没有接触过计算机。另外，由于计算机的快速普及和广泛使用，
有些学生在入学之前已经具备了一定的计算机文化基础知识和
一些应用软件的使用，加之现今普遍提倡的素质教育背景下学生
应全面发展要求的提出，中学时部分地区甚至是小学就已经开设
了信息技术课程，一些新生对大学所要学的计算机文化基础课程
缺乏兴趣。学生群体的个体差异性需求应引起高校教育管理者的
重视，通过教学改革或一定的教学手段缩小学生之间的基础差
异，满足不同基础学生对计算机知识和实践能力的需求。 

1.2 理论教学与上机实践的脱节 
目前高校计算机文化基础的课程设置是理论教学与上机实

践的学时是一比一，这在一定程度上保证了学生动手锻炼的能
力，但先理论后上机的教学模式存在一定的教学时间差，比如理
论安排在了周一，而上机实验安排在了周五，严重影响了实际的
教学效果，并且作为公共课的计算机文化基础课程一般都是大班
制，上机实践时间有限，而学生众多，学生出现的问题也比较多，
很难一一为学生详细的解决每一个问题，基础不同、兴趣不同的
学生坐在一起完成同一个实验任务，无法达到预期的教学效果。 

1.3 缺乏信息化网络教学平台 
我国高校大部分的计算机文化基础课程都是课堂讲授理论

知识为主，上机时布置实验任务，学生与教师的交流沟通局限于
短短的课堂教学时间内，也无法确定自己的操作是否得当，缺乏
相应的网络教学资源学习交流互动平台，不利于学生的自主学习
和对知识的理解和感悟，也不利于教师发现自身教学过程中可能
出现的问题。 

2 计算机文化基础教学改革的思考 
2.1 根据学生水平分层式教学 
学生进入大学后，对学生进行计算机水平摸底考试，考试包

括理论知识和上机操作两部分内容，根据学生考试的情况和专业
相近状况，制定教学内容并进行分班。由于采用分班制，教师不
再采用填鸭式的教学，而是根据每个层次班级学生的一般情况进
行授课，教学目的明确，学生学习积极性高。还要制定与之适应
的考评体系，丰富并活跃学生的思维能力，改进教学方法，真正

实现教学改革和提升学生计算机能力的目标。 
2.2 科学利用小班实践教学 
目前计算机文化基础课程一般采用集体授课的大班制，教学

通过课件演示，这种教学方式的弊端非常明显。由于教室内学生
众多，教师站在讲台上讲的费劲，学生坐在下面听的费劲，并且
学生的参与感过低，学生与教师无法展开深入的交流。学生是课
堂的主体，所以在教学的各个环节，都要体现以学生为主体的教
学模式，充分调动起学生的参与性。基于此，在教学条件允许的
情况，专业相近的大班在上机的时候分成水平相当的小班，或者
教师可以选择在机房内进行教学，边讲解边演示，及时与学生进
行交流，掌握学生的理解情况，并及时调整教学计划，让学生的
计算机水平得到提升。 

2.3 借助网络技术辅助教学 
课堂教学应该采用多种启发式、讨论式的教学方法。随着科

学技术的发展，依托网络进行教学往往可以起到事半功倍的效
果。创建计算机多媒体演示实验室，通过更加直观的方式表现计
算机文化的教学内容，调动学生学习的积极性，并通过实践加深
对所学知识的理解和掌握，并将网络技术融合到计算机教学中，
能够让学生对自己的不足之处进行弥补，课堂教学得到了有效的
延伸。 

3 结语 
本文以高校计算机文化基础课程为例，对教学现状进行了分

析，在此基础上对教学改革进行了探索，提出了几点思考。高校
计算机文化基础课程的教学改革是一项复杂的工程，不是短时间
内就能完成的，需要学生、学校和教师三方共同合力去完成，并
且不能为了改革而改，应该在教改的过程中时刻发现新问题并解
决新问题。对于分层式教学改革，不能只从形式上去改，我们应
该做好打持久战的准备！ 

 
参考文献： 
[1]黄锦敬,李国华,王军民.大学计算机公共课课程设置及教

学实践[J].电脑知识与技术,2018(14):19-141. 
[2]刘艳.对应用技术型本科大学计算机公共课教学改革的

思考[J].科技资讯,2015,(22):133. 
[3]张铁红,闫文丽.基于计算机思维的“大学计算机基础”

课程教学内容设计[J]课程教育研究，2018(11):45-48. 
[4]庄科君,贺宝勋.基于任务驱动的大学计算机基础课程

SPOC 翻转课堂教学模式[J]计算机教育,2018(3):121- 
124. 

[5]杨筱莉.高校计算机公共课教学改革初探[J].科技教
育,2018(14):124-125. 

 
作者简介：李婷（1992-），女，硕士，研究方向为软件工

程、信息处理技术。 
 




