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摘要：随着我国教育体制改革的逐渐加快，新形势下二维动画短片创作

课程教学必须进行时代创新与模式转变。本文通过对信息技术在二维动

画短片创作课程教学中的应用进行分析研究，侧重阐述了其重要性与意

义性，并提出相应的优化意见，为信息技术在二维动画短片创作课程教

学中的进一步应用奠定基础。 
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前言：现阶段，我国以培养综合性二维动画人才为基准。通
过对二维动画短片创作课程教学中应用信息技术，可以提升实际
课堂教学效果，对激发学生想象力与调动兴趣度起到积极的推动
作用。将信息技术的实质作用充分发挥到二维动画短片创作课程
教学中去，将课堂教学以媒体动画的形式呈现出来，更为有效的
增强了学生对学习二维动画知识的了解欲望，为教学质量提升打
下理论基础。 

一、利用网络媒体，提高教学效率 
随着我国教学体制改革与新课改的逐步实施，新颖、效率、

成效的教学方式日益得到更为广泛的普及与应用。我国传统二维
动画课堂教学需要教师提前做准备，并对教学中投入的二维动画
短片与素材进行认真海选，这样不仅加大了教师的自身压力，也
极大限制了现代化二维动画短片创作课程教学的发展。因此，结
合我国教育体制改革与二维动画短片创作课程教学实质需求，将
网络信息技术应用到中学二维动画课堂教学中去尤为重要。首
先，教师可以通过运用网络信息技术，在网上针对课堂教学需要
对其二维动画素材与短片进行全面搜索，由于网上资源的全面
性，教师可以迅速找到、确定教学中所需的短片与素材。这样极
大缩短了课前准备工作。之后教师可以利益数字三维信息技术，
将二维动画短片与素材以幻灯片、3D 媒体等方式对学生进行展
现，使学生迅速融入其艺术境界，这种新颖的呈现方式不仅提升
了学生的学习兴趣，也极大提升了中学二维动画课堂的教学效
率。例如：在进行雕塑课程讲解中，教师可以通过应用信息技术，
通过动画视频的方式雕塑整体结构与特点进行还原，进而增强了
课堂教学的作用性与意义性。使学生可以更为清楚明朗的掌握雕
塑构造与特征；在进行水墨画教学讲解中，教师通过应用信息技
术，使水墨绘画以 3D 动画形成展现出来，通过笔墨的顺序运行
与缓慢改动，使学生更为直观的感受到中国古风与技艺的魅力，
为提高二维动画短片创作课程教学效率奠定坚实保障基础[1]。 

二、激发兴趣，提升学生的创造性 
首先，传统二维动画短片创作课程教学通常需要投入大量的

纸张与色彩颜料。但由于中学阶段相对处于学习二维动画的不稳
定阶段，加之学生对二维动画学习认知力度不够，经常出现大量
纸张浪费与颜料损坏的现象。这样不仅无法提升二维动画教学质
量，还对相关设备与材料的投入浪费提供条件。基于这种弊端现
状，大力采用信息技术进行课堂教学突显重要。信息技术的实质
性在于其先进性与科技性，通过计算机技术、网络信息技术，将
相关课件以教学软件的形式呈现出来，学生可以通过简单的基本
操作就可以完成较高的二维动画知识学习。并避免了大量纸张与
颜料的投入，实现了“无纸张、无颜料”的现代化二维动画课堂
教学。其次，通过相关二维动画学习软件的应用，为学生掌握更
多的数字化二维动画知识奠定基础，例如：通过软件调色功能，
实现不同颜色对画质的影响；通过临摹对比功能可以实现二种画
体的细致比较等。不仅提升了学生的二维动画知识，还间接的增
加了学生对信息技术的兴趣。 后，在采用信息技术教学中，教
师省去了以往传统的课堂讲述模式，实现了学生自主学习与互相
学习的目的。学生可以通过学习软件自觉发现二维动画的知识点
与重点，并在不断摸索与实践中解决现实中存在的难题，并通过
和周边同学互相探讨研究等方式，逐步提升自身的学习能力与效
率[2]。 

三、与生活相结合，提升学生审美能力 

“二维动画”是一种综合性艺术，其来源与生活、体现于生
活、 终升华于生活，二维动画也是人们对美好生活的向往与寄
托，通过绘画的方式将生活中的美好与特征以阶段性、局限性的
小结方式呈现出来。因此，二维动画短片创作课程教学应该突出
其“生活性与现实性”，将二维动画艺术与日常生活相结合，只
有不断的体验生活，在生活在挖掘素材才能更为有利的提升二维
动画的艺术升华。但由于中学生自身所处环境与现实因素所定，
无法“身背画板、行走天下”的去感受生活与二维动画的联系。
所以，通过信息技术中多媒体技术的应用，将国内外优秀的艺术
短片以 3D 媒体的形成呈现出来，并营造较为真实的虚拟场景，
使学生身临其境，切身感受到浓厚的艺术气息与生活源泉。例如：
通过多媒体与 VR 技术，可以使学生身临玻璃金字塔实景当中，
让其感受到宏伟建筑的实质魅力；也可以让其感受到我国庞大雄
伟的古宫殿建筑群，那种人们靠生活劳动创造出的智慧与美的结
晶；更可以让学生身临山水画虚拟场景中，体会“人在画中游”
的实际感受，大自然与艺术的结合体现是怎样的魅力。通过信息
技术的在二维动画短片创作课程教学中的应用都可以实现上述
教学环境，大幅度的提升学生的审美能力[3]。 

四、开展多元化教学，扩展学生的想象空间 
传统二维动画课堂教学是通过教师事先备课后，对教材固定

内容进行机械化讲解，这种传统单一的教学方式不适合当下我国
教育改革的实质需求，也无法实现现代化二维动画课堂教学的
终效果。久而久之就会激发学生的厌烦心理，进而产生对二维动
画学习的回避状态，这对提升整体教学效率与学习质量起到极大
的影响作用。因此，通过在二维动画短片创作课程教学中大力应
用信息技术，将课件以媒体视频方式，将固化的二维动画素材以
“声、形、动、韵”的方式体现出来，并将文字、图形、颜色等
诸多因素进行综合性统一，以更为新颖的方式呈现在学生面前，
使学生逻辑思维从单元化向多元化转变，不仅开阔了学生的视
野，也提升了学生的想象能力。“天马行空、变化无形”正是二
维动画人才必备的先觉条件。 

结论：综上所述，二维动画课堂教学应用信息技术势在必行。
通过信息技术的应用可以提升学生的审美能力与想象空间，更对
日后提高自身的二维动画技能起到更为重要的推动作用。科学、
合理的将信息技术应用到中学二维动画课堂教学中去，为培养我
国二维动画人才奠定坚实基础。 
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