
2019 年 4 月（总第 197 期） 

309  

教学实践 

美术教学中的多媒体应用 
◆薛  琳 

（沈阳师范大学） 

 
摘要：美术作为造型艺术，是一种非语言的通过视觉形象传达信息、情

感与观念的行为方式，是人类交流的重要方式之一。美术作为社会文化

的造型载体，被一些学者视为人文教育的中坚。历史留下的美术遗产，

展示着各时代人类的智慧、文化和观念，是研究历史、社会、文化的重

要资料。在现代社会中，人的视觉所触及的大多数人造物都是经过美术

设计的，社会生活节奏的加快，人们愈来愈重视把各种媒体的图像作为

传达信息的方式。因此，理解美术语言，会运用美术传达信息和接受视

觉传达，运用现代教学手段，传承美术文化，将是每一位美术教师必须

具备的素质。 
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一、美术课堂使用多媒体的优势 
1.激发兴趣、创造氛围 
多媒体教学对于诱发学生的情趣，产生学习的兴趣，增强想

象力和思维能力有很大的优势，它有许多传统教学手段所不可比
拟的优越性，它能将声音、图像、文字集于一体，进行形象的教
学，能更有效地为学生酿造良好的学习氛围，使学生的各种感觉
器官都充分调动起来，产生积极的学习兴趣，变被动为主动地接
受信息，使教学工作产生意想不到的效果，比如画结构素描，最
基本的就是要了解结构，凭空讲述很难使学生真正理解，如果用
多媒体教学，我们就可以用动画的形式给物体以必要的解剖，让
学生深刻了解其内部结构，能在作画中得心应手，画出良好的作
品。 

2.直观演示、优化教学   
多媒体教学形象、直观、能化难为易，提高效率，电教教材

是教师对教材内容加以精华而制成的，具有形象、直观、感染力
强的特点，对诱发学生的思维、增加记忆效果、增大课堂容量等
具有得天独厚的特点。如在素描教学中，讲到人的头部画法时，
用传统的教法，花了大量的时间，教师讲了又讲、学生仍然掌握
不住五官的位置和比例关系，画的老是歪鼻子斜眼、整体和局部
关系模糊。但如果采用多媒体教学，比如说平常讲的“五眼”，
那就可以制作一只眼睛大小的覆盖片，讲解时将覆盖片的眼睛对
准底片上的眼睛先让学生观察一下是否和底片上的一样大，然后
再将覆盖片上的眼睛推到右耳外缘到右眼外角之间，说明这是一
只眼睛的长度，然后推到两眼之间，最后放在左耳外缘到左耳外
角之间，都正好吻合，这就充分说明，一只眼睛的宽度占脸部的
五分之一，或者说脸部正是五只眼睛宽度的总和，使学生一下明
白了画论中的“五眼”。 

二、常用多媒体应用 
Powerpoint 软件，是利用电子计算机制成一种新颖的演示文

稿，也称为“电脑幻灯片”，它是一个功能十分完备的演示图像
软件包，它的“演示”文件是由多张幻灯片以及传单、讲演稿和
提纲构成。Powerpoint 将图、文、动画等艺术性的结合在一起，
插入的图片可以从对比度、角度等进行处理。是美术教师制作课
件的常用软件。欣赏课的大多数课件，让学生去感受、理解，使
学生更真实地感受到美术作品对主观情感的表现作用，更加深刻
地对表现性美术作品基本特征的理解。 

Photoshop 是 ADOA 公司开发的一个图形、图像处理软件，
它的功能非常强大，广泛地运用于平面设计和建筑设计中。他虽
然不能直接进行多媒体课件的制作，但我们在制作课件的过程
中，需要对大量的图片进行处理，如：对图片亮度、对比度的、
色调的调整，只想运用图片的某一部分或者对图像合成、创意处
理，都非常方便。我的每一张课件的封面都是利用此软件制作，
视觉冲击力强。如在《色彩与协调》一课中，把一幅作品通过在
Photoshop 中处理成几幅不同的作品，让学生比较、理解色彩中
的协调问题，形象、直观，学生接受快。 

应用多媒体教学能充分发挥学生的主体作用，按照传统的教
学方法，教师是传授知识的主要角色，是信息的主要传播者。而

运用多媒体之后，老师不得不重新思考与定位，调整自己的教学
思想以便更好的发挥多媒体的作用。因此，在多媒体辅助美术教
学中，首先要让学生占主体地位，要让学生独立观察充分发挥想
象力；要让学生敢于说出自己的观点敢于动手，只有这样，才能
打破课堂只有听讲的沉闷气氛。如在美术鉴赏课程的教学中，以
前以教师传授为主，而运用多媒体后，就不再是以教师为中心的
枯燥的讲述，逐渐变成以学生为学习中心的探究了。让学生自己
主动从多媒体展示的世界名作中找到所需学习的知识，把被动学
习转变成主动学习，增加了学生学习兴趣，使得理论课变得生动
有趣起来。然而学生的主动学习，并不代表老师无事可做，这就
对老师提出了更高的教学要求。老师在这个时候是起到“导航者”
的作用，与学生一起享受学习的快乐。而应用多媒体技术能使教
学化难为易，在美术教学中，很多的内容仅仅用讲是学生很难理
解的，就算是讲的很详细，讲的在生动，而学生的知识面窄，对
于一般的讲解根本是无法理解，特别是像农村小学，有的内容对
于学生来说根本就是一无所知，要想学生在这种情况下学会这些
知识并且能够记牢这些新的知识，这就要求我们的教学手段要新
颖独特，而能够承担这个责任的，也只有多媒体辅助教学了。 

应用多媒体教学也能培养学生的审美情趣，审美情趣的培养
是美术教学中的一个重要课题，多媒体辅助美术教学，不是为了
培养学生的美术技法，而是为培养学生的审美能力和提高学生的
审美情趣服务的。美术教育不是为了培养大画家，而是培养学生
的审美情趣为目标，进而让学生发现美，创造美。因此，多媒体
的应用是为了帮助学生对课本的内容有更立体的欣赏与了解。在
实际操作中，要让学生主动在多媒体中学，而不是让多媒体完全
地取代老师，更不能放任自流，这就需要教师积极引导，从而提
高学习效率。 

总之，运用多媒体技术与美术学科的整合，能有效的化枯燥
为乐趣，化抽象为具体，化静态为动态，突出重点，化难为易，
让教师在课堂内更游刃有余，让学生在课堂内更兴趣盎然，使学
生自身的创造性素质也得到生动活泼、积极主动地发展。同时，
使我们的教学变得更有吸引力，更容易接受，来引导学生更好地
学习，更主动地接受知识，突出学生的主体地位，教师的主导地
位，从而取得良好的教学效果。 
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