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教学实践 

基于计算思维培养的小学编程教学策略探究 
◆艾  青 

（武汉市育才怡康小学  湖北武汉  430014） 

 
信息技术课是培养学生计算思维的重要载体，虽然我国的程

序设计教学已经开始在中小学教育阶段得到了越来越广泛的推
进，但由于教学经验的缺乏仍然存在着一些问题。为了有效提升
思维培养的教学效益，本文就围绕着小学编程的相关教学策略做
出探究。 

一、当下小学信息技术课编程教学中的几个问题 
1.教材体系形式化 
由于计算机技术本身诞生于西方并且在西方取得了巨大的

发展成效，因此在编程教学中所引进的教材都是外文翻译的教
材。对于学生而言，这些教材本身由于跟中国思维的差异化以及
语言表述上的专业化往往会造成一定的理解障碍。教材知识选择
过于形式化，完全脱离了学生目前的认知水平与生活情境，导致
学生无法对这种枯燥复杂的教学内容产生学习热情。 

2.教学模式过于传统 
在当下的小学教育阶段，部分教师仍然受到传统的教育思想

的局限，将自己作为课堂教学的主体，只顾单方面地向学生进行
知识的传授。在大部分信息技术教学课程中，教师所运用的依然
是讲解式的教学方法，而学生只能被动地接收知识。课堂的所有
环节都由教师来进行推动，学生丧失了自主思考与动手实践的空
间，最终导致在长时间内学生的学习能力都无法得以有效提升。 

3.文本的专业化编程环境，阻滞了学习的进程 
所有的编程语言都是基于文本和符号的编程方式，学生需要

自己输入指令。而在这过程中往往会出现各种不同的语法错误，
学生在这种编程环境中就无法进行有效的学习，其计算思维自然
也无法得到有效培养。 

二、基于计算思维培养的小学信息技术课编程教学的策略 
1.设置编程，建立模型 
在编程教学中，首先需要进行的步骤就是对于编程问题的设

置。教师需要引导学生明晰自己的问题设计需求，进而将抽象情
境中所展现出的问题结构分离出来，形成基本的问题逻辑。教师
可以创设一些生动具象的教学情境来吸引学生的关注，帮助学生
进行问题的设置。 

例如，教师可以设置一个猫吃鱼的情境，鱼在水缸里，猫需
要跳上桌子把爪子伸进鱼缸里抓鱼。如果要想顺利地吃到鱼，猫
就需要通过一些障碍。第一个障碍物是桌子，第二个障碍物是鱼
缸。教师可以提出问题来让学生进行思考：小猫需要做什么动作
才能吃到鱼？学生就会回答：跳跃以及抓取。教师需要让学生在
模拟情境中把握角色间的联系以及相应的动作事件。从而形成清
晰的问题逻辑。 

2.提炼算法，自主实践 
计算思维中算法是指解决问题的步骤，它是一系列指令的组

合。[2]也就是说，在经过正确的算法流程之后，问题就能够得到
有效解决。 

而有效形成合理的算法流程需要经过两个步骤： 
第一个步骤，是草拟算法流程图。为了有效帮助学生从之前

的思维架构中提炼出算法，教师需要引导学生画出相应的流程结
构图，以更为直观地理清思路。这种方式也能够帮助学生快速找
到所需要的脚本。例如在“大鱼吃小鱼”的程序设计中，学生就
可以通过预先拟定算法流程框架的方式来帮助自己梳理思路，进
而明确自己所需要运用到的脚本模块进行游戏程序的搭建。 

第二个步骤是，让学生自主搭建脚本积木。在学生已经明确
自己的需求与问题处理目标之后，接下来所需要的就是给予学生
充足的时间来引导他们进行互相协作或者独立实践。每个人的思
维模式不同，提炼出的算法也会不尽相同，学生可以在与彼此之
间的交流中产生思维的碰撞与拓展，进而不断强化自身的计算思
维。 

3.运行调试，修正纠错 
计算思维是通过冗余、赌错、纠错的方式，在最坏的情况下

进行预防、保护和恢复的一种思维。对于程序的设计而言，搭建
出可以推进的程序脚本只是程序运行过程中的其中一个步骤，而
不是程序设计工作的结束。当一个新兴的程序被设计出来，学生
所需要进行的下一步就是反复的调试纠错，来验证程序运作的最
终效果，以及针对其中所产生的问题来进行策略方案的调整。在
运行效果无法达到学生预期时，教师就需要引导学生进行算法的
调试。 

运行调试是学生的编程学习中一个尤为关键的步骤，也参与
着学生的全部学习过程。学生需要在进行程序调试的过程中把控
全局，并且预判当不同的脚本或者程序语句出现偏差时可能会造
成的结果。学生需要对实际运行中程序作品所出现的所有问题进
行集中的整理与归纳，并与应达到的最终效果进行一个系统的比
对。如果实验偏差较大，那么学生就需要重新选择脚本模块或者
调整某些执行语句来进行修正，在反复的改善中不断接近应达成
的成果，并最终完成程序的运行。在这种反复的纠错过程中，学
生的基础知识技能得到了巩固，计算思维能力也得以有效提升。 

而运行调试本身是一个较为枯燥单调的过程，如果单纯依靠
学生个人的力量或许会耗费大量的时间与精力。并且程序运行中
所产生的问题往往是多方面的，学生根本无法在限定的教学时间
内完成应有的学习实践任务。因此，信息技术教师需要思考如何
提升课程教学的效益。合作学习就是一种非常基础且有效的方
式。教师应当鼓励学生自主构建起一定数目的学习小组，并充分
发挥出集体的力量来共同解决同一个程序设计问题。小组成员之
间可以通过互相的协商与探讨来集体规划出一个游戏程序的基
础框架，然后分工合作进行程序的设计、脚本的选择以及最终的
调试修正。小组成员的共同协作能够节省出大量的程序调试时
间，教师需要引导学生对程序运行中所产生的不同问题进行系统
地总结与归纳，并制定出相应的处理方案。而成员之间的互相探
讨又能够不断拓展学生的思维领域，从而锻炼学生的计算思维。 

4.总结归纳，形成思维 
课程学习能够帮助学生掌握编程设计的基础理论知识，而课

堂实践能够训练学生的实操技能。但编程教学效益的真正提升离
不开对整个课堂学习过程的总结与归纳。教师需要有意识地观察
学生在课堂时间内各个环节的具体表现，并且根据学生的学习反
馈情况判断学生是否真正完成了知识的内化，并形成了计算思
维，再实时进行教学策略的调整与完善。 

对于课程结束之后的总结归纳，教师可以分为两个步骤来进
行。第一步是鼓励学生进行自主总结，举一反三。在这一教学环
节中，教师需要引导学生通过对相似问题的类比来发现问题的共
性，进而总结出适用于某一类问题的处理策略。第二个步骤就是
鼓励学生在课堂上展示自己的作品。对于编程教学而言，学生们
的作品展示是必不可少的。在作品展示环节，学生们能够获得语
言表达、人际沟通的经验。而这一环节也给学生提供了让他们进
行互相学习以及借鉴的机会。学生们能够在展示过程中认知到自
己的不足，明晰自己今后的改善方向，并不断巩固编程学习中的
相关知识，完善自身的计算思维。 

结语 
总而言之，学生计算思维能力的培养是一个长期性的过程，

教师需要基于计算思维能力的培养方向来开展教学活动，并在实
践教学中不断探索出更科学高效的教学模式，尝试从更加新颖的
教学角度来完成教学目标，不断提升学生的计算思维能力与素
养。 
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