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浅谈版式设计中元素联络整体的方法 
◆郭  瑞 

（北京交通大学  北京  100044） 

 
摘要：在版式设计中,元素不能孤立于整体而独立存在，需要与整体或其
他元素有一定的视觉联络，本文将介绍三种联络整体的方法，并分析说
明各种方法在版式设计中的应用。 
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版式设计是平面设计的重要组成部分，是指设计师根据设计
主题和视觉需求，在预先设定的有限版面内，运用造型要素和形
式原则，根据特定主题与内容的需要，将文字、图片（图形）及
色彩等视觉传达信息要素，进行有组织、有目的的组合排列的设
计行为与过程[1]。 

在这个过程中，版面中的任何元素都不应该孤立于整体而独
立存在，孤立的元素将会在版面中显得多余、不协调，元素需要
与整体或其他元素有一定的视觉联络，同一类型的元素更应该联
络紧密。 

本文将探讨分析一些元素联络整体的方法和规则，主要介绍
三种联络整体的方法：指向联络、靠近联络和对齐联络，并通过
实例分析各种方法的特点和应用。 

一、指向联络 
如果元素处于版面比较边缘的位置，或者与其他相关元素相

距较远，可以选择通过指向联络的方法来联络整体。指向联络是
指通过某种形式，表现出一种姿态，这种姿态可以引导阅读者的
视觉方向，明示或者暗示出元素与整体之间的指向关系，将元素
与整体联络起来。 

这里提到的形式是多种多样的，如果按构成视觉传达的三要
素分类，可以分为图形指向、文字指向和色彩指向三种形式，各
个指向形式下面还可以细分，图形指向可以通过线条、箭头、色
块等形式，文字指向可以通过单一文字变形、多个文字组合等形
式，色彩可以通过颜色渐变等形式。 

（一）图形指向 
1.线条指向 
线条指向是图形指向中最基础的联络方式，通过在元素和整

体之间添加一条直线或曲线，将元素和整体联络起来，线条不用
太长，能体现出来指向的姿态即可。 

一般如果版式设计中存在某元素与整体距离太远，则会让整
体版面割裂感严重。修改方法可以在该元素附近添加一条指向线
条，将其与版式中的另一相关元素联络起来，线条的粗细、颜色、
位置可以从画面中已有的部分提取，在联络整体的同时呼应了已
有的设计，使版面整体性更强，阅读更加舒适。 

2.箭头指向 
箭头指向是图形指向中较为直观的一种形式，因为箭头本身

就具有十分强烈的指向意义，已经是人们约定熟成的指向标志，
所以其联络作用也很明显，通过设计将箭头融入背景或者元素
中，能够更好的实现联络整体的功能。 

例如箭头指向可以在该元素的背景上添加箭头形状，引导阅
读者的视线，将两个部分联络起来，形成整体感更强的版面设计。 

3.色块指向 
色块指向是指通过添加有颜色的形状，来联络元素与形状，

色块的位置需要将元素跟形状都联系起来，颜色最好与底色反差
小，不能抢主体的风头，能看出来起到联络作用即可。 

例如色块指向可以通过添加一个与底色相近颜色的色块，包
裹住该元素并且延展到相关元素的一角。色块的形状一般与版式
整体风格搭配即可，最好取自于版式中已有的形状。 

（二）文字指向 
如果元素本身是文字元素，通过其自身的变换，也可以实现

指向联络的功能，包括对单个文字的变形处理使其具有指向的功
能，以及对多个文字的组合形状设计使其具有指向功能。 

1.文字变形指向 
文字变形指向是指直接将文字元素中的某一个文字进行变

形变换，将其中的一个或多个笔画延长、虚化、加粗、变细等等，
产生指向的姿态，可以理解为将形状指向的形式融入到文字变形
中，相对于形状指向一般更加自然简洁，但设计难度更大。 

2.文字组合指向 
文字组合指向是指将一组文字元素进行排列设计，让他们整

体的形状呈现出指向的姿态，比如排列为箭头形、直线形、色块
形等等，也可以理解为形状指向与文字指向的融合，只不过这里
的融合是用一组文字去构造形状，第一种方法是通过单个文字构
造形状。 

（三）色彩指向 
1.渐变指向 
渐变指向是指通过元素颜色的变化，产生由指向元素到被指

向元素之间的颜色渐变，从而起到联络整体的作用。 
一般渐变的颜色变化，来源于该元素与被指向的相关元素，

这样便产生了一种指向的姿态，引导阅读者向颜色渐变相同的方
向阅读。 

二、靠近联络 
靠近联络是指如果加入到版面中的元素与其他元素存在关

联，则可以让该元素与相关元素的物理位置相靠近。这样一来，
相关的项将被看作凝聚为一体的一个小组，而不再是一堆彼此无
关的片段[2]。通过物理位置的靠近，孤立的元素便与整体联络起
来。 

靠近联络一般有三个步骤： 
1.按意义相关性分组 
2.让元素与相关部分在物理位置上靠近 
3.如果元素是文字则调整其字体、字号、字重、颜色，如果

元素是图形则调整其大小、颜色、透明度等等，使其与整体更加
协调 

如果一个版式中出现了过多让人视野停留的点，则会显得信
息内容过多、杂乱无章。首先需要将元素按其意义分组，然后拉
近同组元素的距离，让整个版面在理解上和视觉上都更有条理。
最重要的是调整变化后组内元素的属性，根据组内元素的关系，
如果是并列关系则将他们的属性设置相同；如果是主次关系则将
他们的属性设计区别开，形成明显的对比，突出主要元素，弱化
次要元素。 

三、对齐联络 
对齐联络也是元素联络整体的一种重要方法，如果某元素与

版面上的其他元素按找某条“对齐线”对齐，就会得到一个内聚
的单元。即使对齐的元素在物理位置上是彼此分离的，但在阅读
者眼里，它们之间会存在一条看不见的线把它们连接在一起，元
素依然和整体或者整体中的一部分属于同一个组。 

对齐联络可以分为两种不同的对齐：软对齐和硬对齐。 
（一）软对齐 
软对齐是指居中对齐，、元素都以版面的中轴线为标准居中

对齐，但是这种对齐边界时“软”的，很难看出来那条“对齐线”
的强度。 

通常在庄重、正式的情况下使用软对齐，将所有元素都在版
式中居中对齐，也可以形成元素之间的视觉联络。 

（二）硬对齐 
硬对齐一般包括左对齐、右对齐、上对齐和下对齐，相比与

软对齐，他们通常都有比较“硬”的边界，即有一条强度很大的
“对齐线”。以这条“对齐线”为基准，元素与整体或其他元素
对齐，形成联络。 

四、总结 
在版式设计的过程中，加入新的元素必然要考虑它与整体、

与其他元素之间的关系，需要通过设计实现元素与整体的视觉联
络，本文简单讨论了三种联络整体的方法，分别是指向联络、靠
近联络和对联络，各种方法都有各自的使用场景和特点，灵活运
用一种或多种方法，会使版式设计更加清晰且有条理。希望本文
能为大家提供一些参考和启发。 
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