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摘　要：STEAM教育理念是多种学科集合的一种综合教育，STEAM教育理念改变了传统的教学模式和单一死板的思维方式。
在新课改的背景下，对于学生的综合发展越来越重视，在这样的情况下，把 STEAM教育理念应用到初中信息技术教学当中，
结合信息技术广泛应用于社会生活的特点，就能够有效与其他学科进行结合，这样不仅能够激发学生的学习兴趣，还能增强

学生的综合素质，并且有效突破传统教学模式的束缚，实现多学科的融合教学，促进课堂教学的趣味性和有效性，让学生更

高效地学习信息技术，还能丰富学生的知识层面，促进学生的全面发展。鉴于此，本文对基于 STEAM教育理念的初中信息
技术实践教学策略进行了探索。
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一、STEAM 教育理念的发展现状

学校和教师受到应试教育的影响，更加重视对考试文化
课的学习，而对于不用中考的信息技术课程往往就被忽视了。
一些学校在开展初中信息技术课程的过程中还是运用着传统
的教学模式，过多重视对理论知识的讲解，只是简单地进行
一些软件的基本操作，教学内容过于单一和枯燥，使得学生
缺乏学习的积极性，一些学生对信息技术课程逐渐丧失了兴
趣，这使得学生难以有效提高信息技术的运用能力。随着素
质教育不断的深化推进，越来越多的教师为了更好地解决信
息技术教学当中存在的问题，开始引入 STEAM 教育理念在
教学当中，并且进行了不断的探索和实践，不仅丰富了信息
技术教学的内容，还创新了教学模式，同时，将 3D 打印技
术、人工智能技术等引入到教学当中，有效激发了学生的学
习兴趣，从而让学生能够更好地投入到信息技术的课堂学习
当中，使初中信息技术教学的质量得到了有效的提高。

二、基于 STEAM 教育理念的初中信息技术实践教学

（一）导入问题情境

在课程教学中创设学习情境，可以有效提升学生的学习
兴趣和参与热情，是一种非常有效的教学方法。STEAM 理念
强调综合运用多个学科的知识来解决问题，教师在教学中导
入问题情境，可以让学生围绕具体问题进行探究式学习，进
行项目式驱动，提升学生从整体上把握问题的能力。

例如，在讲授“图片的获取与加工”和“音视频获取与
编辑”相关内容时，教师可以设定一个学习情境，让学生在
课后进行实践操作。环境保护是目前比较热门的话题，教师
可以让学生搜集环境污染相关的图片、音频和视频，让学生
结合化学、生物等知识对环境保护的相关信息进行分析总结，
然后进行加工、编辑等操作，用富有表现力的形式展示出来。
教师除了引导学生通过网络搜集相关图片和视频之外，还可
以鼓励学生自己在生活中进行观察，发现身边环境污染的现
象，然后用手机拍照或录像，成为自己加工图片和编辑视频
时的素材。学生在这个探索的过程中，所学的知识和技能和
目前的社会现实产生了亲密的关联，学以致用的感受会更加
强烈，学习效果显著提高。
（二）结合生活实践

在学习中，教师要密切结合生活实践，提升学生的逻辑
思维，让学生形成自发思考的能力，不是等待教师的具体安
排，而是自己开始研究性学习，将一个主题内容不断深入，

形成自己的知识体系，彻底改变被动的学习状态。
例如，在学习“数据统计与分析”相关内容时，教师应

该将数据和生活结合起来，让学生感到这些数据是和自己日
常生活密切相关的，并非只是表格中的几组数字。比如教师
可以向学生提供环境污染方面的一些数据，让学生进行数据
处理，通过分析来感受目前环境保护的严峻形势。教师可以
安排学生进行实践调查，观察并记录家中主要产生的垃级种
类和数量，结合垃级分类的相关知识，制作数据分析表格和
图形。在进行调查时，提高了自己应用知识分析实际问题的
能力，而且对于环保的认识也更加深刻。另外，在展现自己
的数据调查结果时，教师应该要求图形美观，有设计感，不
能采用干篇一律的样式，进一步提高学生的美学素养。
（三）实行多元评价

STEAM 教育理念提倡发散性思维，教师在教学活动中，
应该逐渐形成多元评价体系，鼓励学生的原创性，在布置作
业或其他学习任务时，内容不要过于狭窄，要有一定的延展
性，让学生可以发挥想象力和创造力。

例如，学习“设计网站”相关内容时，教师应该改变传
统形式单调的实践操作内容，设计更加灵活、操控空间更大
的题目。对于网站的主题，不作过多限制。学生在完成学习
任务的过程中，可以通过多种角度切入，每个学生可以选择
自己感兴趣的内容。教师在评价学生作品时，主要关注主题
是否突出、网页结构是否合理等基本要求，其他方面应该鼓
励学生的创新思维，对于具有一定设计感的网站，即便是一
些功能不够完善，也应该积极表扬学生的不同思路。

三、结语

STEAM 教育理念有着很强的综合性和前瞻性，能够
运用到各科教学的过程中。在初中信息技术教学当中引入
STEAM 教育理念，使教学具有很大的使用空问，教师需要
注意学科之问知识的交叉，找到链接点，从而更好地实施跨
学科教学，提高信息技术教学的有效性。
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