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STEAM 教育理念下初中信息技术实践活动开展策略
杨代智

贵州省织金县第六中学　贵州　织金　552100

摘　要：在 STEAM教育理念中，倍养的创新复合人才是社会所需求的高素质人才。STEAM教育通过项目学习的方法，显著
提升学生的综合素质，提高其实践应用能力。在初中信息技术课程中，运用 STEAM理念，能够加强对于学生人文素养的倍
养，帮助学生养成良好的学习习惯，促使学生形成严密的逻辑思维能力。鉴于此，本文对 STEAM教育理念下初中信息技术
实践活动开展策略进行了探索。
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一、STEAM 教育理念与初中信息技术教育结合的优势

（一）具有极强的相似性，有利于解决实际问题

STEAM 强调跨学科知识整合与信息技术的综合性，具
有极强的相似性。STEAM 教育强调 5 大领域的相互融合，并
不是内容的简单叠加，而是对多方面内容进行整合，形成完
善的体系，以达到解决问题的目的。同样，信息技术学科也
强调学习应与各学科的内容体系进行深度融合。因此，运用
STEAM 教育理念有助于解决实际的问题。
（二）具有极强的操作性，促进学生在“做中学”

STEAM 教育与信息技术课程教学都具有较强的可操作
性。STEAM 教育注重课程的实践性和操作性，归结到底就是
以学习者为中心，使其在“做中学”，由被动学习向主动学习
转变。信息技术学科强调学生在实践与探索中发现问题并解
决问题，在学习过程中同样也体现着“做中学”的理念。因
此，二者的相互结合可以引导学生从多角度考虑问题并解决
问题，从而获得更有深度的理解。
（三）教学方法非常相似，为课堂教学提供新思路

新课改指出，信息技术课程教学要凸显信息技术课程
的实践性特征。因此，STEAM 教育与信息技术的结合，能
够为探求新教学方法、提高课堂效率提供新思路。综上所
述，STEAM 教育与信息技术课程之间存在很大的相关性，
STEAM 教育理念在信息技术课程中的应用能够为学科发展
提供新思路，而信息技术学科的发展也能为 STEAM 教育理
念提供更多的例证。

二、STEAM 教育理念下初中信息技术实践活动开展策略

（一）拓展在线实践

对当代初中信息技术教学来说，教师应积极顺应并掌握
时代发展规律，满足课堂教学的新需求，充分发展有效的辅
助教学手段，加强对新媒体与新技术等的学习，促使信息技
术课堂教学实效性的稳步上升，借助数字化的授课条件锻炼
学生在实践操作层面的学习能力。

例如，在“Flash 动画制作”相关实践教学中，让学生深
入了解动画形成的基本原理、掌握简单物体移动动画的制作
方法是本节课的教学目的。那么教师便可以利用多媒体等信
息化教学设备促使学生在日常的生活与学习中对媒体的作用
形成初步感受，并在实践过程中逐步归纳并总结动画的形成
原理与制作方法，把握 Flash 的特点，深化体验多媒体包含
的文化内涵，从而关注信息化技术的飞速发展对社会大众工
作与生活产生的实际影响，对多媒体与学习技术的发展具有
辩证的认识。在课堂教学导入过程中，教师可以通过在线网

络搜集并播放有趣的 Flash 短片动画，然后让学生在电脑上
了解制作 Flash 动画的基本工具，明白随着时间的推移，物
体在位置与形状上发生变化是动画形成的主要特点。还可以
借助在线网络平台，播放体育课上的跑步运动短片，让学生
观察运动员从起点到其他位置的变化过程，将每一帧放慢，
便形成了一个基本的动画，从而促使学生在了解运动产生方
法的情况下思索如何制作一个简单物体的移动，如正方形物
体的位置移动等。在课堂上，教师可以借助多媒体等在线教
学设备丰富授课方式，与此同时，还可以将整个教学过程制
作成录像，作为教学资源发送到班级内的社交群中，满足学
生巩固锻炼的学习需求。
（二）实现学科链接

与传统的教学方法相比，跨学科教学是 STEAM 教学的
独特理念与优势特点，在将这一教育理念融入并应用到初中
信息技术的课堂授课过程中时，教师需要注重跨学科之间的
合理链接与融会贯通，以此锻炼并提升学生的学习能力，引
导其逐步提高自身的综合素质，最大限度地发挥信息技术课
程的教育作用，争取收到更好的教学效果。

例如，在动画一课的教学活动中，教师可以先播放一个
情景视频作为课堂教学的导入部分，让学生观看《黄河颂》
的影音资料，在视觉与听觉的双重体验中深化对动画效果的
体验与感悟，从而收到与语文课堂、音乐课堂等截然不同的
感受效果，然后再通过自身的实践操作学会剪辑《黄河颂》
的视频。将其他学科的学习内容与资料运用并融入信息技术
学科的教学过程中，不仅能够在贴合学生认知的情况下激发
其学习兴趣，还能够丰富其对知识内容的特殊体验，从而进
一步提升自身的感受与理解能力，收到更好的教学效果。

三、结语

总之，将 STEAM 教育理念应用在初中信息技术教学实
践活动中，有助于学生从新的角度看待科学、技术、工程、
艺术、数学领域之间的联系。STEAM 教育理念的融入不仅能
够进一步体现学科“做中学”的理念，还有助于优化传统的
教学方式，同时为学科发展提供一些新思路。
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