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“人机协同”视角下AIGC技术驱动的
构成艺术教学模式创新研究

——基于计算机专业的跨学科实践

 王彩红

杭州电子科技大学，中国·浙江　杭州　310018

【摘　要】国务院印发《新一代人工智能发展规划》，相继教育部印发《高等学校人工智能创新行动计划》，明确提

出推动人工智能与艺术教育的深度融合。计算机专业与构成艺术的跨学科融合顺应时代发展需求。在计算机专业开设AIGC

技术融合构成艺术课程，以计算机专业学生为对象，验证教学模式在创造力培养、技术协同能力提升方面的有效性，具有

跨学科创新与人才培养的战略意义。通过“手绘原创-数字转化-AIGC赋能-创意迭代”的教学路径的构建，通过“技术+艺

术”双维创新能力的培养模式的探索，尝试探索出一条可以深度融合AIGC技术与构成艺术教学的“人机协同”发展的跨学

科实践教学新模式。
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1　构成艺术课程教学现状

当前传统构成艺术课程主要依赖传统手绘或数字绘画两

种形式。

传统手绘就是传统的架上绘画的方式，运用绘画材料和

绘画媒介，通过不同的绘画技巧，实现特定的视觉效果。

其优势在于创作者可直接通过笔触感知到形态的及时变

化，以便于创作者快速作出反应调整构图和画面效果，且

视觉呈现还具有一定的偶发性。其局限性在于修改需反复

擦拭或重新绘制，效率低下，且造成纸张、颜料等材料的

浪费。

数字绘画是绘画媒介依赖于Photoshop、Procreate等软

件和硬件数位板或数位屏。然数字绘画视觉效果的实现依

赖于笔刷库的特定纹理的生成，学生需手动调整参数，逐

图层修改，耗时费力。数字绘画虽解决了传统手绘部分痛

点，但其工具依赖性与效率瓶颈依然突出。

传统手绘和数字绘画两种形式均难以突破效率与创意迭

代的矛盾，通过AIGC技术赋能重构教学流程，以适应时代

对创新思维与科学技术协同发展需求。

2　教学改革与创新

2.1构建“技术理性+人文批判”双维评价体系

自从人工智能技术应用在艺术教学过程中，教师们对

学生作业的原创性尤为关注。作品创作原创性是大学生个

人创新性与创造力的体现，也是避免作品同质化现象的发

生有效途径，同时也是维护学术诚信的必要条件。在拥抱

AIGC技术应用的过程中，如何把握尺度成为当代教师的一

个新命题。

2.2优化课程教学流程

以原创手绘稿为作品原型，数字绘画为视觉载体，AIGC

技术为创新引擎，构建“原始创作-数字复现-智能生成-人

机协作-多元呈现”的五阶教学流程，实现原创性保护与技

术赋能的平衡。

原始创作阶段，通过传统架上原创手绘的形式，学生以

线稿形式完成手绘线稿图，并完成材质肌理效果图制作。

这个学习阶段不可或缺，因为传统手绘和手工制作肌理效

果图地过程中包含必然性和偶两性两种形式的视觉形象的

呈现，也是传统手绘能力在数字时代和AI时代依然被推崇

的意义和价值所在。

数字复现阶段，运用Clip Studio aint或Adobe 

Photoshop等工具提取手绘元素，生成可编辑的矢量路径，

并将手绘制作的肌理创建成为自定义笔刷。专业绘图软件

与数位板或数位屏等硬件设备结合，图层混合,运用动态追

踪技术，实现精准绘制与风格化效果。数字复现技术的难

点在于如何运用数字技术软件高保真复现第一阶段完成的

图稿，并形成可编辑的矢量图。

智能生成阶段，结合Stable Diffusion、MidJourney等

软件，导入前期画面，并以其为基础智能生成多风格的变
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体，如国画风格、漫画风格、赛博朋克风格、3D风格等。

学生通过对原创手绘作品、数字复现作品、智能生成作品

三者进行比对与分析，获得学习经验值，从而达到提高学

习效率的目的。

人机协作阶段,采用“AI生成+人工干预”双轨模

式。AI生成的画面是一种基于互联网素材库识别提取所生

成的画面，经常出现形态扭曲的情况，学生通过手动干预

调整，优化画面的视觉效果，以实现技术效率与艺术表达

的平衡。

多元呈现阶段，AI辅助迭代优化。通过RunwayML生成动

态交互序列，实现“静态手绘→动态数字”无缝转化。

该流程既保证了手绘的原创性，又通过AIGC技术突破媒

介限制，在效率与原创性之间建立可持续的创新范式。

2.3丰富教学内容模块

以人机协同为核心，通过AI技术拓展创作边界，建立“

原始创作-数字再现-智能生成-人机协作-多元呈现”的原

创性工作流。基于Kivicube平台，构建三维空间构成与动

态交互设计能力，探索虚实融合的叙事逻辑。

内容模块一，重视传统手绘技法的训练与数字化表达的

融合。学生之所以作品创作不出来，是与学生的绘画基础

和对事物的艺术感知力有关。在构成艺术课程中，手绘能

力依旧受到高度重视。以手绘为根基，融合数字技术，强

化学生对构成设计课程教学内容中的核心要素的掌控力。

通过线稿设计、构图意识、色彩设计与表达等手绘练习，

强化学生对构成要素及其要素关系、造型技法、材质肌

理和色彩表现力的学习。利用扫描仪与Procreate、Adobe 

illustrator软件，将手绘元素转化为矢量路径。在这个位

图转换成矢量图的过程中，学生们通常会遇到两种事故，

一种事故是经过转化后得到的矢量路径通常会发生变形，

处理办法就是运用系统中的钢笔工具将形状进行修正；另

一种是软件无法识别位图，这种情况的处理办法是将位图

放到Photoshop中通过明度和对比度的调整，以达到Adobe 

illustrator识别位图转换成矢量图的参数要求，再进行锚

点的修正。通过该内容模块地学习，学生可以获得美学素

养的提升，造型技法得到训练。

内容模块二，AIGC辅助拓展创新。引入ControlNet锁定

手绘骨架，通过Stable Diffusion生成风格化变体，学生手

动调整AI参数，完成“手绘原型-AI拓展-人工干预”的原

创性闭环。在这个模块内容的学习过程中，要求学生对AI

大模型进行训练，并对文生图、图生图的过程进行全程记

录，通过对输出结果的逐一分析与比对，快速有效地获取

学习经验和学习成果。

内容模块三，VR交互技术Ivicube构建“三维空间构成

+动态交互设计”教学模块。将手绘扫描件导入VR环境，利

用Kivicube的图层叠加功能重构为3D装置，叠加粒子特效

生成动态投影作品。在这个内容模块的学习中，计算机技

术专业学生的优势得以充分发挥，能够很好地激发学生的

学习积极性和增强学生的自信心有很大的帮助。

3　结语

在数字经济与人工智能高速发展的时代背景下，数字

媒体技术专业成为艺术与技术深度融合的关键路径。针对

课程教学中手绘效率低下、数字工具依赖性强、原创性不

足等痛点，本文提出“原始创作-数字复现-智能生成-人

机协作-多元呈现”五阶流程。通过传统手绘的数字化转

译、AIGC辅助创意生成和VR交互的虚实融合三大教学模块

的实践，使学生快速掌握构成艺术的核心原理，在兼顾手

绘原创性与AI生成效率的同时，培养学生跨媒介叙事与批

判性思维能力。
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