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随着信息技术的发展，以课堂为主阵地的教学借助现代教学

媒体的辅助。交互式一体机普及率、使用率高的原因是在于它

的强大功能，大大提高了学生的学习兴趣。《义务教育语文课

程标准》指出：汉语拼音是小学第一学段（1~2 年级）的主要

教学内容之一，能读准声母、韵母、声调和音节，能准确书

写拼音，并能借助汉语拼音认读汉字、学会查字典。由此可

见，汉语拼音是识字、学习普通话的重要工具。相对于原来的

标准，关于拼音教学的目标已经降低。初入小学的孩子既要习

好拼音字母，难度偏大，学习积极兴趣会减弱，这就要求教师

结合学情，认真写好教学设计，课堂教学过程中，导入是不可

缺少的部分。

著名特级教师于漪老师所说：“开讲，犹如文章的‘凤

头’，小巧玲珑，它能在极短的时间内，安定学生的情绪，诱

发学生与课文学习相应的感情，激起学生学习的兴趣，让他们

带着强烈的求知欲、孜孜以求的心理进入学习的情境中。”因

此，每一节的拼音学习，导入环节能激起学生的求知欲是非常

重要。

1 利用动画导入，激发学拼音兴趣。

一年级的学生是6 岁的孩子，注意力、自控能力薄弱，课

堂上专注集中的时间一共大约15 分钟，一节课是40 分钟，怎

样让学生在课堂上保持积极的情绪？课堂第一步的导入有着“牵

一线而动全身”的说法，从另一个角度也说明了导入的重要作

用，掌握注意力是教师对儿童的思维施加的一种非常精细而微妙

的作用。

1.1动画辅助发声

拼音学习有一个最明显的特点，就是要利用嘴巴练习发音，

掌握拼音字母的准确发音。学生面对字母觉得很抽象，任老师

怎样说发音方法都难以明白，倒不如利用交互式一体机里的动画

演示、音频同步播放相结合，学生能一边看，一边跟着练习，

再加上老师的点拨和进行巩固性练习，难度降低了，学生有主

动性，发音自热掌握了。例如：教学 a 、o 、e 时，有让学

生掌握它们的准确发音是其中一个教学目标。在发声教学 中，

教师需要教会学生掌握发音时的口型变化。但仅仅通过教师口头

描述，学生很难体会到，甚至不知道所 描绘的部位在哪。在

上课一开始，先在一体机上显示小女孩张大嘴巴啊啊叫、公鸡
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打鸣、大白鹅的图片，让学生分别说说你看了什么？学生回答

后，播放 a、o、e 发音的音频，接着问：你猜猜这三个拼音

是怎样发音的？学生发表自己意见后，再播放a、o、e 发音的

嘴唇的形状，最后加上通过师生一起编制儿歌，让学生掌握发

声技巧：“张大嘴巴ａ、ａ、ａ，嘴巴圆圆ｏ、ｏ、ｏ，

嘴巴扁扁ｅ、ｅ、ｅ。这样一来，学生结合刚才得判断和标

准的嘴型发音，一下子明白了。

1.2动画突出关键点

通过一体机动画显示，生动活泼，趣味性强，加深对学习

难点的理解和记忆。例如，学习 j、q、x 与ü 相拼时的拼读

规则，书写音节时要把ü 头上的两点去掉，但拼读时要读回本

音，这样的变化，很多学生都混淆了，经常弄错。我是这样

操作的：一上课，利用一体机播放《j 、q 、x 和ü 的故事》。

故事中的ü 是一个经常戴着帽子的小朋友，j、q、x 与其它单

韵母相遇时组成音节的故事（其它单韵母样子不变）；再播放

j、q、x 与ü 相遇时，ü 就会拖下自己的帽子向它们敬礼。这

样一来，利用动画的演示，学生很快就发现两者的区别，在有

趣的故事画面，明白了，也记住了 j、q、x 与ü 相拼时，ü

头上的两点去掉。

2  互动加载，游戏辅助。

《小学教育学》指出：根据教学活动的需要，让学生运用

不同形式直接感知学习对象，以获得知识的经验。汉语拼音一

共有6 个单韵母、23 个声母、18 个韵母、16 个整体认读音节。

除了整体认读音节，其它字母按照拼读规则，互相搭配可以组

成很多音节。当单独学习完声母或韵母时，可以通过游戏形

式，帮助学生巩固音节。例如：学习完韵母 a 、o 、e 、i 、

u 、ü ，声母 b 、p 、m 、f 后，要开始学习音节。前面所说

到的韵母和声母，可以组成bo、pi、me 等音节。为了让学生

在轻松的气氛下掌握音节，在导入环节中，我利用交互式一体

机的拖拽放功能，问学生：“同学们想一想哪两个字母放在一

起可以拼成一个音节？谁想来白板上拖一拖呀？”然后请学生来

到讲台前，用手拖动，如果能组合成正确的音节，则能听到鼓

掌的声音“太棒了”，如果出现错误， 就出示双手打叉的画

面，同时伴随“继续加油”的话语，不打击学生的积极性。

由于书本知识与学生之间客观存在的距离，学生在学习和理
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解的过程中必然会发生各种各样的困难和障碍，这时候，采用

一体机的拖拽功能，学生直接参加活动，运用直观性原则手

段，意义在于客服这些困难和障碍，同时也达到了这个目的。 

当然，一年级的拼音课堂上，导入的形式不可一成不变，老师

必须要根据教学内容和目标和一体机的功能特点设计学生喜欢的

导入活动：游戏、直接动手操作摘苹果、连线、猜一猜等，

一体机的触摸屏可以让孩子们亲手操作，体验活动的乐趣，很

好地实现人机之间的互动，学生在活动中不知不觉在学习拼音时

产生新鲜感，有了信心，学习拼音更快乐。

例如：学生要学一年级的拼音，其中有许多初看起来毫无

趣味的教材——字母的形状、发音嘴型、平时生活中身边很多

事情都与拼音字母无关联的，那么你时无论如何也无法控制住他

的注意力。在这里，学生的注意力取决于他事先知道的一系列

常识，有了这些常识，他就会把毫无趣味的教材看成很有趣的

教材。所以在设计学习声调导入环节时，我作为课堂的引导

者，运用交互式一体机显示一个山坡，一辆汽车在爬坡。然后

问学生：你试过爬过哪些高、陡的地方？上坡、下坡时感觉怎

样？学生一经提醒，有的说和父母爬山，有的说爬过楼梯，有

的说爬过土坡...根据学生回答，动画演示汽车爬坡过程，引出

声调符合，指导学生认识调号和调号“一声平，二声扬，三声拐

弯，四声降”的读法。当然，一体机里有许多音频可以运用，当

学生读对了，一体机会发出欢呼声；读错了，就发出“期待你下

一次的表现”的鼓励声，给学生带来了敢于挑战的信心。

3  动感展示，激发拼音书写兴趣。

汉语拼音的书写对于一年级学生来说是有难度，它是符号，

不是笔画，字母是写在四线三格的规定位置，学生不清楚如何下

笔、运笔，写出来结果经常达不到要求。交互式一体可以在画面

上帮忙解决，如教学声母“r”的写法时，我在导入环节利用一颗

发芽—长出两片小嫩芽—嫩芽在太阳照耀下舒展叶子的动画，学

生感受到拼音“r“和动画中小苗的相似之处，考虑到学生写“r”

的笔顺和第二笔不易掌握，于是制作一个写“r”的动画，配以音

乐让学生认识笔顺，显示这一笔时，速度放慢，学生看了动画，记

忆加深。当学生动笔练写时，我会在导入安排运用交互式白板及

时检查反馈情况的环节。用老师说形状，学生写一写的步骤，例

如：老师说：一根小棍右下方有半圆（b）；一根小棍左下方有半

圆（（d）。或者会说：我们一起听广播；小马马蹄得dd响。然后

利用交互式白板中的授课助手，我在巡视过程中将学生有代表性

的字直接拍照上传，及时、有效地反馈学生的书写情况，做到了

即写、即评、即改，这样写得不够好的同学也能及时发现笔画或

在四线三格上存在的问题，进行自我改正；也可以请学生走上讲

台，拿起触控笔，对书写的字母进行勾画、判断。我经常运用交

互式一体机里面的漫游功能，可以无限扩展或缩小版面，能把笔

画放大，准确地进行笔顺、笔画的教学。除此以外，我还利用班

级优化大师对书写特别突出的学生予以奖励，这样安排的主要目

的是让学生区分已学过的形近的字母的同时，让学生体验成就感，

有益于提高学生的书写拼音兴趣。

在借助交互式一体机的导入辅助的拼音教学，也要注意以下

两方面：

第一，导入的时间控制，不能过长或者简单粗暴地说了课题

就算，教师更要提前熟悉使用交互式一体机的操作，尽量减少在

课堂教学上出现误操作或不会操作，当成了平时的投影仪使用。

《教师不可不知的20个教育原理》一书中，明确说到有关要合理

运用现代教育媒体要求：“教育技术是为了促进学习，对有关的过

程和资源进行设计、开发、利用、管理和评价的理论与实践。”就

是说，教师首先要熟悉一体机的各项功能和操作方法，利用一体

机的辅助功能，组织好教学板块，才能使课堂变得更加生动，更

加敏捷。

第二，教师在借助交互式一体机辅助拼音导入教学时，还必

须掌握好使用的最佳时机，否则，非但起不到好的效果，反而会

影响学生思维的发展。借助使用交互式一体机功能的最佳时节一

般可以在新旧知识的连接点、激发学生兴趣的导入环节等。交互

式一体机功能时巨大的，但利用它进行导入环节的使用也需要把

握一定的度。传统教学工具黑板、投影实用性同样有很强的普及

性，因此，教师要意识到：在教学中恰当运用交互式一体机功能，

并与黑板、投影、模型等传统教学媒体有机地结合起来，不但可

以引起学生的学习兴趣，激发学习积极性，而且可以优化教学过

程，提高课堂教学效率。这种意识不仅仅在导入环节主要，其它

教学环节也同样适用。

教师在拼音教学的导入环节中以生为本的基础上，充分发挥

交互式一体机的妙处，相信能将枯燥的知识趣眛化、抽象的内容

具体化、深奥的理论通俗化，提高学生学习拼音的兴趣和教学效

率，更可以提升汉语拼音教学的形象性。
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