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影视与新媒体艺术在智能手机 App 中的视听语言研究 
周敏 

（厦门安防科技职业学院 福建省厦门市 361100） 

摘要：随着科技进步，智能手机 App 中的视听语言被熟知的同时，也逐渐应用到新媒体艺术教学的各个方面。人工智能技术的
应用，在新媒体艺术中也有所体现，甚至变成了新媒体艺术的一个组成部分。人工智能技术将传统艺术创作手法表现不出的形式或
思想，以更加先进、直观的方式展现出来，为新媒体艺术增添了表现形式。通过分析我国目前人工智能技术的发展与新媒体艺术结
合的情况，本文展开探究。 
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前言：随着信息技术的发展，智能手机 APP 正被逐步应用到教

学领域中。随着科学技术的飞速发展，人工智能的产生，为人民生
活提供了很大程度上的便利，方便了生活的各个方面。人工智能应
用逐渐增多，新媒体艺术也与之融合，形成了另一种新兴且广受欢
迎的艺术形式。现在所有的数字化媒体的形式都得益于多媒体技术
的多方面应用，使得多媒体形成了现在社会中的一种大环境，而人
工智能技术的诞生，更是加深了新媒体艺术对社会、生活的影响。 

一、智能手机 App 与新媒体艺术结合的优势 
在新媒体艺术领域，使用智能手机 App 此类人工智能技术，已

经成为主流。智能手机 App 中的视听语言系统开发在帮助新媒体艺
术快速发展的同时，新媒体艺术也在促进人工智能技术的提升。随
着科技进步，人工智能技术会日渐成熟，为媒体带来更多的创新与
机遇。智能手机 App 中的视听语言系统开发与新媒体艺术相结合，
使新媒体艺术领域更加智能化，取得重大进步的同时，制造出更创
新机会，提升新媒体整体艺术品质。新媒体艺术是随着时代进步而
来的产物，并不是简单传统媒体艺术的升级，将新媒体艺术与人工
智能结合，也是顺应着时代需求。当然，人工智能的应用也为新媒
体艺术的发展提供了优势。 

借助智能手机 App 中的视听语言系统开发，可以实现对媒体信
息的全面捕捉。通过人工智能收集的信息，进行整合、思考，从而
提升新媒体艺术的教学质量。如今人工智能技术在媒体领域已经实
现了传播方式的个性化，通过我们对“淘宝”“抖音”的使用就可
以发现，人工智能技术在按照每个人的喜好，进行推荐，这就是大
数据时代，为生活带来的便利。新媒体艺术就可以利用智能手机 App
的这一特点，收集大数据，用以提升艺术品质。 

开发智能手机 App 中的视听语言系统人工智能技术的应用，也
实现了效率最大化，有了智能手机 App 中的视听语言系统，很多方
面都可以省去教学资源库不足出现的问题。传统媒体艺术形式，有
时需要大量人工时间去收集影视素材，就会出现因人为因素造成的
问题，为了避免这样的问题发生，就需要工作者付出大量工作量，
而人工智能，就通过科技技术，有效减少和避免了类似事件发生。
提高了新媒体艺术的效率。 

二、智能手机 App 中的视听语言系统开发在新媒体艺术中
的应用 

（一）教学方式的改变 
在当今互联网时代下，传统的教学方法显然适应不了时代的发

展，改变传统的“以教师为中心”式的填鸭式教学，面对学习基础
比较差的大专学生来说，在高职高专学校中依托“以学生为中心”
教学法，开展手机 APP 教学，利用 APP 素材库为制作提供方便，
尤为重要。在依托以“学生为中心”教学法的背景下，开发与影视
媒体艺术学校的手机 APP 应用，使我们在教学中能够更加快速便捷
的找到适合的影视素材，使课堂教学更加生动、参与性更强，从而
也更加方便学生课下自学。在教学过程中体现学生的主体地位，一
切教师在课堂上的讲解和教学活动的开展围绕着学生这个载体中
心去开展。上课之前，让学生下载好所使用的手机 APP 软件，让学
生增强课堂参与性和能动性，统筹好教与学的关系，在老师与学生
共存的课堂上，在高职高专学校中，针对学生学习基础薄弱，听课
状态很难百分百集中的现状，将人工智能化技术运用到课堂，让学
生下载好手机 APP 视听语言系统，对开展影视类课程的学习提供了
各种使用素材的方便。 

（二）新媒体互动表演 
新媒体互动表演区别于传统的表演方式，是借助一系列的技术

手段与传统表演相结合，形成的观众与屏幕、与故事背景的互动。

利用科学技术手段，将虚拟与现实相融合，让观众体会参与表演、
融入艺术作品的感觉，实现情绪、意境相互感染。人工智能的出现，
模糊了传统表演形式的边框格局，放大了新媒体的艺术形式，展现
出了传统表演形式传达不出来的效果和思想。 

例如：3D 技术就是人工智能与新媒体艺术融合的一种表现方
式。随着 3D 电影的大范围推广，使得 3D 技术也被人熟知，并深受
喜爱。除了电影之外，3D 技术也被用于其他舞台表演等艺术形式。
区别于传统艺术形式，3D 技术运用 3D 虚拟影像映射、虚拟现实、
后期特效制作等形式，实现人机互动的表演形式[1]。通过科技手段，
模拟场景，让观众融入其中，提升观众参与感，实现与艺术作品的
情感共鸣。 

（三）虚拟现实技术 
虚拟现实技术，就是所谓的 VR 技术。自从 VR 技术的推出，

就一直是人们关注的焦点。VR 技术实现了观众转变为参与者，从
观看角度转变为体验角度。随着科学技术的发展，VR 技术不断突
破一些技术问题和设备问题，让观众从观看简短的片段到沉迷于游
戏之间。VR 技术的实现与不断发展，会使人工智能技术与日常生
活更紧密的结合起来。 

（四）数字化修复 
随着人工智能发展的日渐成熟，这一技术也被更多的应用到了

电视剧、电影等方面的数字化修复工作中。影视剧初期的修复技术
为人工修复，指修复胶卷等，如今，影视剧的修复工作已经运用了
数字化修复，以人工智能的方式，4K 主流修复，我国早期有很多优
秀影视剧作品，却因当时拍摄技术等问题，画面、语音的清晰度不
高，和现在的高清影视剧比较，受观众喜爱程度较低，为了将这些
经典、优秀的影视作品再次展现在观众面前，数字化的人工智能修
复，就起到了关键作用[2]。例如：2019 年，一批金庸影视剧的修复，
就为当年创造了以此金庸剧流量高峰。这代表，通过先进手段，将
之前的经典作品展示到观众面前是很有意义的一件事。 

（五）新媒体传播 
智能手机 App 中的视听语言系统，不但帮助了传统媒体形式与

日常教学工作，还在新媒体艺术的形势下进行了创新。例如：近几
年来的央视春节联欢晚会，都有利用各种手机 App 人工智能系统以
及 AI 智能的形式出现，甚至新一年的春节联欢晚会中，还加入了
“云”技术，利用“云制作”、“云传播”、“云互动”等技术，实现
了时间、空间的连接，为传统的春节联欢晚会节目加入了新鲜元素，
展现了人工智能技术为媒体艺术带来的创新。或者，早期人工智能
技术的应用只在辅助主持人，如今 AI 智能已经可以完全“复制”
主持人，从而代替主持人了，这一巨大进步，对新媒体行业具有重
要意义。 

结语：人工智能技术会随着科技进步，发展的更加完善和成熟。
而人工智能中的智能手机 App 中的视听语言系统和新媒体艺术的结
合，一方面提高新媒体艺术质量和效果，另一反面新媒体艺术也在
促进人工智能的发展，二者相辅相成。新媒体艺术将在人工智能的
推动下更好发展，人工智能与新媒体艺术的结合也会越来越紧密。 
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