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创客教育下 3D 建模打印与小学信息技术的有机结合 
康丽 

（伊金霍洛旗苏布尔嘎镇中心小学  内蒙古  伊金霍洛旗  017200） 

摘要：随着教育改革的发展，创客教育下 3D 建模打印在老师的教学方式上得到了广泛的应用，创客教育主要是以学生为主体，
合理利用信息技术设备，从而激发学生的学习兴趣，提高学生动手操作的能力，培养学生独立思考的能力，不仅提高了老师教学的
质量，同时也推进了我国的素质教育体系.本文主要对创客教育下 3D 建模打印与小学信息技术的有机结合进行一些分析，仅供参考。 
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引言： 
随着互联网+的时代到来，3D 建模打印技术的发展有了一定的

进步，在社会上多个领域都得到了广泛的应用，不仅推动了其他领

域的发展，也对推动我国教育改革发挥着重要的作用，小学老师在

给学生上信息技术这门课程的时候，不在以传统的教育模式给学生

进行教学，而是会充分的利用 3D 建模打印与小学信息技术相结合，

一方面提高学生对教学内容的兴趣，理解教学的内容，另一方面也

带动了小学教学内容方式的进步，提升了教学质量。 

一、3D 建模打印与小学信息技术的有机结合，提高学生学
习兴趣 

兴趣是学生最好的老师，只有当学生对一个事物感兴趣，他才

会认真的去研究以及探索这个事物，而小学信息技术这门课程相对

于语数外学科来说还是非常有乐趣的，但是如果老师只是单纯的采

用传统模式给学生进行灌输式教学，学生就会觉得这样的课堂是枯

燥乏味的，因此对课堂也提不起兴趣，如果老师以 3D 建模打印与

小学信息技术的有机结合给学生讲解，不仅能让学生真实的感受到

课本的东西展现在自己眼前，激发学生的兴趣和探索知识的欲望，

也能提高学生的动手能力并且越来越喜欢这门课。 

例如老师在讲解五年级《把网页上的信息保存起来》中《保存

漂亮的图片》这节内容的时候，老师在课前可以让学生思考他们都

喜欢那种类型漂亮的图片，在上课的时候，老师可以对学生进行提

问，对于他们来说，什么样的图片才能称之为漂亮，这时候学生就

会积极发言，风景、动漫、动物等等。慢慢的将学生带入到课堂的

氛围上，跟着老师走，这时候老师可以让他们在网页上找出自己觉

得漂亮的图片，然后老师利用多媒体给学生讲解怎么保存下来，在

这个过程中老师可以问学生想不想感受一下保存下来的图片拿在

手里的感觉，如果想，就一定要学会怎么保存照片，学生肯定会兴

趣高涨，开始学习如何再网页上保存图片，老师再利用 3D 打印技

术将学生保存的照片打印出来，通过这种教学方式，不仅仅让学生

掌握了信息技术知识，也提高了学生的学习兴趣。 

二、3D 建模打印与小学信息技术的有机结合，创新教学方
法 

要想让学生能够更加积极主动学习信息技术这门课程，小学老

师在教学的时候，也可以开展一些竞赛活动，让学生们积极参与进

来，通过互相合作交流，对这些活动中反应的信息技术知识更好的

掌握，但是在开展竞赛活动的时候，一定要跟紧科学技术的进步，

让学生能在科技中感到学习的乐趣，提高他们的动手能力，培养他

们独立思考的能力，让他们的综合能力得到一定的提升。 

例如：老师可以定期组织不同的模型大赛，让学生们先思考好

自己准备用什么模型进行参赛，大致用纸做出来，然后在用 3D 打

印技术将学生制作的模型打印出来，让学生将自己事先用纸做的模

型和 3D 打印的模型做一些对比，他们就会发现 3D 打印出来的模型

要比自己用纸糊的看起来直观和精致，而老师能也从模型看出学生

的思路和想法，同时老师也可以在这些竞赛当中选中比较有代表意

义的 3D 模型，放在学校展示区集中展示，让学生能够好的了解 3D

打印技术，从而提高对信息技术这门课程的兴趣，以便更好的学习

和运用，其次，学校也可以多买几台 3D 打印机，让学生们自己组

织建模社团，根据自己的想象力和创造力，积极动手设计事物，利

用 3D 打印机打出来，学校的老师也可以定期与其他学校老师进行

一定的学术研究，加强对于 3D 打印技术的应用，在信息技术课堂

上更好的利用 3D 打印技术给学生进行讲解，让学生能够直观的掌

握信息技术的好处，在以后的生活中也能对信息技术加以利用。 

三、3D 建模打印与小学信息技术的有机结合，创设教学情
境 

创设 3D 建模打印与小学信息技术教学情境其实就是在小学老

师教学的过程中，对小学信息技术内容构建情境性的问题以及有探

索性的问题，而这个内容的构建可以利用 3D 建模打印来实现，换

句话说就是老师对于小学信息技术内容有目的性和有意识性的去

创设情境，最终是要能够利用 3D 建模技术激发学生的创造意识以

及探索意识。小学信息技术情境主要是以思维为核心，以情感为介

质，老师通过了解学生学习信息技术的方式以及特点，巧妙地把学

生对于信息技术学习的认知和情感相结合。例如：小学老师在信息

技术内容教学方面，可以根据学生在生活中常见的物或者景引入 3D

建模，让学生能够更好地融入课堂，全身心的投入到信息技术这门

课程中，探索信息技术的奥秘，掌握一定的知识，提高学生的学习

能力，提升小学信心技术课程的教学质量。 

四、结束语 
创客教育下 3D 建模打印与小学信息技术的相结合是现在教学

方式的主要手段，这种新技术的出现可以将学生们设计的事物打成

实物，充分的调动学生学习的积极性，培养了学生的动手能力，提

高了教学的质量。 
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