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浅谈当代动画片中的动画造型设计 
吴海棠 

（东莞职业技术学院） 

摘要：随着中国市场经济的迅速发展，动画行业以其特有的吸引力受到大众青睐。中国动画行业发展很快，并获得很大的效益。

一部动画能够在艺术感染力和说服力方面得到了大家的欢迎，在很大程度上是因为动画中人物形象的设计，唯有如此，整个动画才

更加活灵活现，给人留下深刻的印象，这是动画的生命力和动画设计的核心。 
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引言：在动画制作流程中，最关键的环节便是动画造型的设计，

动画师们需要熟悉剧中角色的风格要求与性格特征，才能够设计出

可以适合的造型，同时动画的整体美术特色必须简练而有力，设计

师通过对动画完美的形象表达，来构成动画角色的基本形态，因此

造型设计一直是中国动画形象制作的灵魂。 

一、动画造型设计的风格类型 

由于动画创作形式的多样性，动画造型表现的样式也日趋多样

化，在表现形式上，包括写实、写意等，不管采取什么方式，都是

为了准确传达故事精髓，同时设计要适合大众特点的视觉效果。（1）

写实:对角色造型的写实，是将动画中的角色形象和现实生活中的角

色融合，并按身高、色彩、造型上的对比绘制而成，这就是来源于

社会现实，这样就能够缩短人物和受众之间的距离，让观众更容易

接受。例如日本动画代表作《灌篮高手》，该动画角色造型细致美

观，身材比例协调，造型简洁，让观众快速进入剧情，引起观众共

鸣，为大家所接受。（2）写意:所谓的画面风格设定，是指利用夸张

或者变形剧中的角色形象来美化人物，表情上比较幽默或者诙谐，

比较接近于动画本身的风格。（3）艺术性:动画需要更多的装饰，画

面的人物形象也很重要，具有线条性，但色彩以及在形象上也要有

一定的变化，给观众留下更强烈的感觉。比如创造一个画面:孙悟空

通过简洁的线条和一些图案组成一个简单的造型（4）幻想:动画是

由艺术家按照现实动画片中的环境创作的，从而获得的一种艺术形

象，与现实的世界不一样，各国也同样有许多优秀的动画短片。 

动画角色的创作在优秀的造型设计制作中都扮演着举足轻重

的地位，角色的塑造与个性都源于现实生活，并且高于一般日常生

活，这反映了人类对现实生活的态度和对梦想的追求。美好的动画

中的角色往往有着非常不同的个性。比如，聪明的"一休"和可爱的

小熊"都给大众留下了深深的印象。动画形象已不仅成为影视艺术形

象，而且也已随着各类新型技术的开发，逐步渗透到了社会生活的

方方面面，它对人类精神文化生活产生巨大冲击，并且对年轻一代

艺术创造的冲击也不容小觑。我们知道动画与艺术分不开，所以我

们也总能在动画中看到艺术创作的火花。所以动画造型设计就如同

影视中的角色形象设计，而动画中的角色形象设计也有着一定的差

异。在现实的动画中，我们总是从已有的角色中找到适合剧本需要

的新人物，因为我们所寻找的就是一种现实的本体，而那种本体又

具有人物本身的个性和思想，并且可以通过艺术手段表达出人物内

心的活动。动画中的角色造型设定全部为从头开始来表现剧本的内

涵，比如从形体比例到动作和语言等，全部都要由原画设计师完成，

制作要严格地根据背景和剧情需要来刻画角色，如角色的体型、身

高比重、服装样式、五官、发型、配饰、动作、性格特征等。其次，

动画的主要美术样式也会对动画的角色设计有一定的影响，动画有

其独有的美术设计和动画语言等，动画中的角色形象往往和其他元

素共同构成了动画的总体风貌，而动画的整体格调又直接影响到各

个元素的角色设计，角色设计又是二维和三维动画片创作中都不能

忽略的关键组成部分，因此角色造型设计是动画片的灵魂。 

二、角色造型的特征类型 

只有具备了鲜明的个性才能创造出优秀的动画角色形象，获得

大众的赞赏。首先动画形象设计的特色动画角色，要能从现实生活

中寻找影子，人物要形象更加突出，能够抓住观众需求，从而引起

共鸣，但一旦脱离了真实、和实际生活相冲突、无共同之处，则公

众将很难得到共鸣。所以可以根据现实情况，从现有的现实角色中

完成虚拟角色的设定，通过制作独特而人性化的角色让每个人在内

心深处爱上了这个动画片。比如日本宫崎骏作品以自然为主，重点

刻画了平凡的人类世界与周围恶劣的自然环境，但同时又有一种美

感，角色背景流畅真实。又比如《千与千寻》:千寻是一位生活在逆

境中，但又能克服逆境的平凡女子，而汤婆婆控制欲很强同事抚养

着自己的孩子，但这个角色以真实的人物形象为原型，又和现实生

活中的角色很类似，会给人某种熟悉的感觉。其次中国的动画角色

形象设计非常的多样化，如阿凡提中的人物勇敢机灵、幽默诙谐，

孙悟空大闹天宫被比喻为正义、勇气、善良等等，八戒肉好吃懒散，

憨厚又老实，哪吒既善良又勇猛等，因为主角的故事内容非常简单，

也表现出正直英勇的反抗权威的人物形象。而传统动画中的人物设

定都是以神化论为依据的，所有具备非凡力量的主人公，包括了天

上的女神女娲，女娲可以用黄土做成人，且这些人物都比较神秘。

而传统动画中的反面角色则凸显了高傲、懦弱、残暴等形象，正反

人物设定在动画中也有许多，正面人物的形象一般认定为是勇猛、

善良、正义等等。例如《哪吒传》中的哪吒，便是在正义和邪恶对

立中正义的体现。在女娲和他的好友们的支持下，哪吒与石矶展开

了一次激动人心的战斗，最后经过了许多的磨难，变成了厉害的英

雄。正面人物一直是被大家所喜爱的，一般都是从"正义"、"善良"、

"美"等视角来看的。在塑造主角方面，负面主角多基于剧情和正面

主角性格来设计的，反面角色也不是完全邪恶的，但是他们也都是

为实现自己的目标而做出卑鄙的事。比如，在《爱丽丝梦游仙境》

中的白皇后也很虚伪，不象红皇后那样残忍，但在动画的后期虚伪

也逐渐显露出来，并显示了对很多的错误理解，而其实她给了爱丽

丝一刀，在反面角色设计上，最典型的特征就是他们都有悲伤的面

容、消瘦、明显的棱角等，从而表现了味全的残忍。同时身高也被
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设计成高或低，胖或瘦，虽然感觉上很不平衡，但只有刻画反面人

物时，才能够突出正面人物的正义一面。 

三、设计优秀动画造型的有效路径 

（一）尽可能凸显个性角色特征 

不同的动画角色会有不同的年龄，不同的性格，不同的特点，

这就需要人们在给动画角色设定形象时，必须要全面考虑。比如小

婴儿会给人感觉可怜又虚弱，并不是每个婴儿都这样。又例如在动

画片《千与千寻》中的婆婆的儿子，就特别"坏"，这就需要一些情

节推进。有时通过对动画形象的设定，也能获得意想不到的成果，

符合动画角色的特点是动画形象设计的首要准则。所以，在描绘动

画角色时，就必须要知道被描绘角色的社会地位和个性，又或者是

与其有关的条件和细节，只有这样我们才能够找出特征并为下一步

造型设计创造一个更好的人物。例如当你在描绘一个乞丐时，就必

须想到该乞丐的一般性格，需要认真了解这个乞丐的个性，并掌握

他最根本的性格，唯有这样才能有机会塑造成一个乞丐形象并获得

成功。在设计角色形象之前，还必须熟悉普通角色平时的特点，并

研究他们的脸型和服装上的特殊造型，通常细节都可以将这类型的

角色与其他类型的角色区分开来。比如不同的头颈部区域也可以很

好的显示不同角色的特点，总而言之，我们必须要让动画角色真正

地为动画片服务。动画形象做出来之后，可以立即让观者知道角色

的身份究竟是什么样，是一个好角色还是反角色，或者人物究竟做

了什么事，亦或是角色喜欢什么。 

（二）多方位迎合观众审美情趣 

在这个日趋商业化的时代，制作动画所需的费用投入巨大，这

就需要我们在创作动画时注意把握观众的审美情趣，特别是在角色

造型方面上，更要赢得广大观众的芳心。由于在各个时期人们的审

美观都是不相同的，比如迪士尼米老鼠的角色造型各种各样，而且

从最初设计到现在还变化了很大，正是由于当时人们下意识喜爱夸

张、幽默、迷人的形象，所以在迪士尼动画片中这样的形象有不少。

例如，《白雪公主》中七个小矮人的形象，都十分夸张诙谐，当人

们看到这群小矮人时，内心都十分高兴，这就是动画造型设计的真

正魅力。也正是由于它们各有不同的特征，不同的特点。所以即使

他们的表面看上去也十分相似，但是通过他们生动的角色形象和个

人动作可以传达给人们，一个成功的动画造型设计应该具备什么样

的特性。角色造型如果适合于人类的审美趣味，并且易于让观众记

住，就有利于动画片的宣传和获得良好的反响，满足了人们基本审

美的外观就就可为动画片做个很好的免费广告宣传。当然，因为人

们年龄差异，生活习惯差异，人们的基本审美习惯也有着不同。这

就需要人们在产品设计时尽一切力量来充分地考虑到各种设计受

众的基本审美因素。例如，美国动画《花木兰》中的花木兰角色造

型，就具有一股中西合璧的风味，而这些变化都是为了满足人们不

同层次的审美需求。 

（三）注重地域性与时代性结合 

各个时期的动画角色都有自己的个性，当人们见到古老的动画

时，往往会有一种怀旧的感受，动画角色的造型也自然流露出了一

定的时代性，因此动画设计积极选择了与社会"与时俱进"。二零零

八年中国奥运会吉祥物"福娃"就非常现代，不失自身的特色，讲到

特色也就是在建模的时候，一定要考虑地域性，区域因素在建模设

计中十分关键。不管做些什么，都要有自身的特色，不要照搬他人

的东西，尽可能的避免与他人雷同，所以动画造型设计者一定要学

习但是不要完全同化。波兰人民共和国就在我国建立的最初几天，

我国动画工作人员积极学习外国动画造型的先进技术，并研究出了

具有本国特色的动画，但是当时的重点研发对象则是美国、苏联和

南斯拉夫等国家。随着学习的深入，中国的动画制作水准也有了显

着提升，这些国家对我国动画角色的艺术风格和造型有产生了很多

影响，但长此以往，我们就会逐渐失去自己的创作品质，就会缺失

独有的动画特色。特别是在一九五六年的上海国际动画节上，拿到

了代表我国的"乌鸦为什么是黑的"一等奖，当时评委们还觉得是苏

联动画片，真是尴尬。而自此人们也开始逐渐认识到，中国民族风

特色是永远不能丢的，只要有机会发展自己的民族特色，就要有自

己的角色形象特征。于是我国动画经过努力奋斗，成功制作出《小

蝌蚪找妈妈》等一系列优秀的水墨动画。为了配合中国剪纸艺术，

《八戒猪吃西瓜》等儿童彩纸动画作品也应运而生，动画作品《傲

娇的小将军》中将军人物的设定体现了民族风范，结合中国特色非

常具有辨识性，自此举世闻名的"中国动画学派"形成了，这些伟大

的成就都是因为我们创造了独有特色的的动画。经典动画片《三个

和尚》中的角色虽然造型很简单，但充分表现了我国的动画人物性

格，就算是几行文字，也可以很清晰的展现出我们一直引以为豪的

中国风格。最近推出的价格不菲的国产 3D 数字动画《摩比斯之戒》

少了点中国味，即使个别段落显示了民族特色但也只是符号化的，

是与作品脱节的，我们必须要记住只有发展出自己的民族特色，我

国的动画片才真正走进了国际视野。 

结束语：动画行业一直在快速成长中，人们对动画角色设计的

需求也愈来愈大。一个优秀的动画造型设定，不但要能抓住受众的

注意力，还要能丰满故事使动画越来越优秀。我国传统的动画形象

设计风格，需要巧妙传统动画形象设计，以及角色的正反面动画设

计，动画造型的形象造型虽然很复杂，但是在动画中的角色造型必

须准确定位，找到动画角色的特征才能获得最完整的动画造型。 
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